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この 「GRAPHSAURUSJ は "»fm" という ことに 
一番の i 点 を； St - て さ れ ていて. 操作に 支 降ので る 
装飾. 機能 等 はでき る 限り 籠し ました。 その 機 

能の 面で は 16 ビッ ト樓に 一歩 ゆずる としても， 操作 面に 

開して いえ i ズ 全く 引け を とらない 出来に なった と 6 負し 
ております。 

しかし， ここで 3； う 「操 が 良い」 と は 「筒^だ」 と 
いう ことではありません 「使いやすい J という 息 n* です。 
でき る だけ Wppfnfij が はれない よ うに ウィン ドウ を 小さ 
く したり ノ、" レ ッ ト まで カーソル を f?|ft させる こ となく. 
画面 力' ら 右クリ ックで 色が 拾える 等， アイディア も 機能 
も豊 にも りこ まれて います。 そのため にも マニュアル 

は 良く 読ん" TF さい。 使い込む ほどに 「操 の 良さ 
がわ かっていた だける でしよ う。 
々まで コンピュータ イラストに 籠して， 操作 め 余りの 
繁雑 さ に ttff して き た 方 も ， この ツールで コ ン ピュー タ 
の it 羿に 親しん ければ 幸いです。 

梱包 内容 

•rCRAPH SAURUSJ に は 次の ものが 入って います c 

お観 F さい。 

1 「システム テ 'イス ク」 1 枚 

2 「ユー ティー リ ティー ディスク J 1 枚 

3 取り扱い説明書」 1 冊 

4 「アンケート ハガキ J 1 枚 



はじめに 

OPENING 
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參 アン ケー ト はがき は ユーザー gf* の 手 M き を 兼ねてい 
ます。 氏名 等 は 正確に ごお 人 下さい。 ユーザ一 g 
I** 5 なされて いない ディ スク パ' 一 ジョン 

アツ:^? は 引き受けられません。 
• IJ -. 不足 品 や 不良品 等が あった 場合に は， お 乎 数で 
す 《 r ra 已の ユーザー サボ 一 ト までご^^ 下さい。 また， 
システム ディ スクを 過って 壊して しまった 場 合 にも， 

システム ディ ス ク と 1ぉ复 金 2000 円问 封の h, ユーザー 

サポートまで お送り 下さい。 ism による 破 t 員 を 除き .修 
します。 

〒151 束 京都 i も 谷 区 千 駄ケ谷 3 — 8 —14 
束久 パレス 神宮 401 
株式会社 ビッ ツー 「ユーザー サポート」 係 
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®「GRAPH SAURUSJ を 13^11 する ために は 以下の ハ 
- ドが' 錄 です。 

本体 

MSX2, 2+ (RAM64K/VRAM128K) 
キー ボー ト"， ディスク ドライブ 1 つ は 必ず 必要です。 
ボイ ン ティング デバイス 
MSX 用 マウス， ジョイ パッド， 又は キーボード。 

アナログ 21 ピン RGB モニタ一, 乂 は 通常の テ レ ビ。 
(RF か ビデオ 入力で つなぎ ま す） 
プリンター （プリントアウト する 場合に は 必要） 
FS-PC1 (パ ナソ ニック)， HBP-F1C (ソニー)， 
PC-PR80KNEC), ffc アナログ 21 ピン 入力の ある 
ビデオ プリ ン タ一。 

ビデオ デジ タイ ザ 一 （ ビデオ 闽面を 取 り 込みた !• 、場合 

に は 必要 > 

HBI-V1 (ゾ ニー） 

參 機能 を 十分に 味わって 莨うた めに， ボイ ン ティング デ 
パ- イスに は 「マウス」 をお 使い 下さい。 ジョイ 
パッ ドゃ キーボード でも ご 使 ffl に はなれ ますが， 操作 

性: が 悪く とても »n に 耐えません。 また' マウス をお 
持ちで ない 方 は， 是非 購入す る こ と をお 勧めし ます。 

參 I^Ht の 《? 山で モニターに は KGB 入力の ある 物 をお 使 

い 下さい。 ビデオお 力 や RF 出力で は， 色ィ 匕け やに じ 



みで 綺 雜 な 色が 出ず， イラスト を 描く 等 はとても ,屮,* 
ないで しょう。 乂， ディスク も 2 ドライブ あれば， デ 
ィ スク入 胃え の'); H わ しさ もな く グラフ ィ ックに ％屮 
でき ると いう ものです。 （勿論 1 ドライブ でも 钢舰 用に 
なれます） 
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これから 行なう fr: 装の 内容 を 保存 させ るた めに， あら かじ め ユーザー ディ スク （3 . 5 インチ 2DD 
ディ スクを FORMAT した 物） を ご用 意 下さい。 

お^ちの ユーザー ディスクがない ^は， 市販の 2DD3.5 ィ ンチフ □ ツビ 一ディ スク を胧入 
し， MSX-B ASIC 上で FORMAT (初 »H り して 下さい。 

^-FORMAT (胃 ヒ） の 方法 

1 MSX-BASIC を 立ち上げ ま す。 （内蔵 ソ フ 卜 の あ る 場合 は 切に し て 下さい。） 

2 (H 意 した 3 . 5 インチ 2DD の ディスク を A ドライ ブに 入れ， ドの 文字 を 入力 して 下さ t '。 

•*■ CALL FORMAT 

3 どちらの ドライブ かを閗 いてき ますので （※い •••> A と 人力して 下さい。 

4 1DD の ディスク か 2DD の ディスク 力 'を 聞いて きます ので 2 と 入力して 下さい。 

5 何 か KEY を 入力して 下さい。 （《3'»0 FORMAT を 開始し ます。 

6 Format completed と ぁヌさ れれば FORMAT の 終了です。 

(あら かじ め 何枚 か FORMAT し て， ユーザー デ イス ク として お 使 l 、下さ i 、。） 

Ok 

CALL FORMAT 




1 ― 1 side, double track 
2 — 2 sides, double track 



根 S によ り 表示 内容が- K なる 
■ 場合が あります。 



(» 2") ？ 2 

(* 3 ") Strike a key when ready 



'• マウス を ご用 意 下さい 

グラフ サ ウルスの 性能 を 十分に 味わって いただく ため， マウス を ご用 意 下さい。 

パッ ドゃ キーボード でも ご 使 ffl になれ ますが， 8 み 向に しか 線 を 引けない ため， 6 由な 絵 を ft 
く '|" よ 難しい と 忍い ます。 乂， マウス をお 持ちで ない 方 はぜ ひご 購入す る 事 をお 勧めし ます。 

,» "マウスに ついて 

画 マウス を ネ)し の 上な ど' ド-ら な 面で 動かす と， それに つれて 画 fii 上の カーソル （[) に） 力 5 移 勧し 
ま す。 

國 マウスに は 左 ボタンと 右ホ' タンが あり， ボタン 

を 押す 事 を それぞれ 「左 ク リック」' 「右ク リ ッ 
ク J と 言います。 又 「ダフ' ル クリック J と は， 

マウス を 勛カ' さずに 右 又は 左クリ ックを 2*a 

絞して 行な ケ です。 

• 「左ク リ ッ ク j に は雕ゃ 決定 という 役 y が あり， 
「ん -ク リ ッ ク 」 に は 解餘ゃ 拒否な どの 役 y が あ り 

ます。 

謹 取り扱い 説 明 s に 出て くる 「クリック する j と 
は， 主に 「メ I-: クリック j をす 旨して います。 

匚 ただ し 数値に 関す る 「クリック」 では， 「左ク リ 

ッ ク」 で 数値が 増え， 「右 ク リ ッ ク」 で 滅る: ■!( を 
意味して います。 




USE MOUSE 

き マウスに ついて 



* 左利きの 方 は， あらかじめ 「左利きの 方の ために J (77P) を ご 参照 卜さい. 



1 絵 を 害いて みましょう （初級 者 編） 

では， 灾 際に 絵 を * く ために'^ な 诚作 を， 順 を 追つ て 説 明 しましょう, 



' '—起動 万 法 



I まず， 「グフ フサ ウルス ver2.0」 の システム デ 
イス クの プロテクト ノッチ （※図 1> が 害き 込 
み 不可に なって いるか を しましょう。 



画 マウス を MSX につない TTT さい. 

固 次に， ュ一 ザ 一 ディスクが ある 力' 編 g し， MSX の ®5( を 入れて 下さい。 この!^" イス クを入 
れた ま ま "お 源 を 入れ る と ， データ を 壊す 原 |*| となります。 




IA トフ ィフに システム ディ スクを 入れ MSX を リセ ッ ト して 下さい。 内) K ソフトの ある MSX 
の 場合 は 切に する か， DEL KEY を 押しながら リセ ッ ト して 下さい。 



隱 しばら 〈すると タイト ル 画面 力 頃れ ます。 

(※図 2) 

□ この 時， マウスなら 左 ボタン を クリック （又は 
SPACE KEY), カーソル （ジョイ ノ、 °ッ ド） の 
場合 は グラフ キー （又は B ボタン） を 押し， ポ 
イン ティング ディバイス （※注 1> を 股して 
下さい。 




図 2 



1 ： ！ ポ イン ティ ング ディ バイ ス：： マウス-ジョイ バッ ト などの 事 



國 すると；! 匹 （実は 4PQ の 恐竜の メニュー ウィンドウ 力 《兒れ ますので， 練お に 適 した スクリ 

ーン 7 を ilt く ウィンドウ （》M3) から 選び， 左 クリック します。 
* ここで はあく まで 練 Sffl として スクリーン 7 の モード をキ貌 する よう；! ヒ 載して います。 すで 

に グラフ サ ウルスの 機能 をある^^ 使いこなせる 方 や， も し 他に 使用したい モードの ある 場 

合 は その スクリーンモード を «}定 しましょう）。 



こ れ でグラ フィック モー ドに 人れ たはず です。 

撤 ウィンドウ 




(※おに > に 示して ある たち 力 5 , 各 スクリーンモード にいく 時に それぞれ 勅き ます。 



SET up 



% 起動 ガ法 
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隱 ここで は， ペン ウィンドウ， カラ一 ボックス という 2 つの 機能 力 ! 始め 力 'ら閹 いています, 

の 2 つの 機能 力 « 作の 基本と なります ので， らく 力 f き 気^ r 突 際に やって みま しょう。 
描く （線 を 描く） 

國 まず カラーボックス 左 卜に， 現在) i 斤 待して いる 色 カ^^され ています （》1 S) 

クリック しな 力 i らカ一 ソル を 移動 さ 

せる と， ift 在所 待 している 色で 实 線で 描 きます。 
何 力' 描いて ましょう。 



:• -色 を 持ち 替える 

隱 次に， カラーボックス 内の 違う 色に カー ゾルを 

合わせて 左 クリック （選択） し， また 何 か 描い 
てみ ましょう。 今度 は その 色で 描いて いる はず 
です。 



現在 所持して いる 色 



色 を 拾う 

■I 由 —I 面 上に ある 違う 色に カーソル を 合わせて， 右 クリック すると， その 色で 描け る 様になり ま 
す。 ％fc 所持して いる 色 を 確認しながら， 実際に やって みましょう。 

國以 上の 3 つの 操作が 「描く」 の 基本です。 




# 描 



DRAWING 
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色 を 変えて みましょう 
國 カラーボックス 内の 色 を 自分の 好みの 色に 変えて みま しょ う。 

色の 変え 方 は 2 通りあります。 
■• '何 色 かの 色 を 変える 

園 力一 ゾルを ウィンドウの ない^ 持って行き， マウス を 助かさずに 右クリ ックを 2 度 押し ま 

す。 



ォ ると メイン ウィンドウ （図 1> 力 f ^されます ので， パレットの アイコン を 右 クリックし 
て 卜さい。 




図 1 



こ れで パレ ットの セット ウィン ドウ 力 * 開いた はずです。 



/ 

隱 次に 変えたい 色に カーソル 合わせ 左 クリック すると， その 色の パレット 番兮カ おし， 力 
ラ 一作 成ボ ッ タスに そ の 数 が されます。 




IR は 赤， G 力 m B は 青 を^ I* し， この 3 原色で 色が ffi 成されます。 数値 を 左 クリック する 
とその 色 味が 増し， 右 クリック すると その fei* が 減ります。 乂， バーグ ラフの 適' Ji な 筒バ) f を 
左クリ ック する と， バ-ー グラフが その 高さに なり 色 味 力 f 変 { 匕し ます。 

にに に 薩 




I 変えたい 色が とりあえず なくなった 場合， ウィンドウ のない 場 jifrT 右 クリックし， パレット 
編集 ウィンドウ を 抜けて ド さい。 

I メイ ン ウィンドウ を 抜けた 後 カラ一 ボックスで お好みの 色 を 指定して 描いて みま しょ う。 



life* 位の 色 味 を 変更す る 

隱 カーソル を カラーボックス 内の 変えたい 色に 合わせ， 右クリ ック します。 

國 すると， ミニ パレット 力^^された はずです。 




1 3 つの 数値 は 左 か ら R. G. B に 対応して お り， ノ r: ク リ ッ クで が 増 し， 右ク リ ッ クで & 味 

力 f 減ります。 気に入った 色に なったら， ミニ バレ ッ ト ^場 i^r 右ク リ ック して 抜け ま し 



SELECT COLOR 

% 色 を 変える 
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げ色々 な 機能 を 使って みましょう。 （ペン ウィンドウ） 

國 この ウィン ドウの' |' に は 12 の 機能の アイコンが 収められ ています。 
'""アイコンの 働き 

讕 それぞれの アイコン は， 左 クリックで 銜 II 可能です。 または ■ 能の アイコン を 使 H 冲の場 



(左ク リック： 決 & M ブルク リック： 実行， 右 クリック： 赚 or ウィン ドウの 閉 $fi) 

<i —ペンの 太 さ と 実線 力 '雌 力' を す貌 します。 衍定を 終えたら 右クリ ックで 抜けましょう。 
•i^ 一? a&l 5 斤 持して いる 色 を， エアブラシ として 使 用 します。 ■ は 右 クリックです。 
J*J —閉銷 空間 を， 現在 所持して いる 色で 塗りつぶします。 解狳は 右 クリックです。 

Oi —塗りつぶしたい 範囲 を 仮想 ラインで w み， ペイント します。 き 範囲の ポイント ごと 

に左ク リ ッ ク し， 囲み 終わったら ftC 想 ラ インと 重な る ブルク リックし ます。 
- iBSS を 引 く ： 最ぉ J の左ク リ ッ クで始 点 を 決定。 次の ク リ ッ クで 終点が 決定 します。 
□ -CMfl を 描 く ： り つぶ し 力' 線で 描 く か を 決定 し， 始 点と 終点 を^ します。 
0 一円 を 描く ： 塗りつぶし 力' 線で 描く 力' を 決定し. 始 点と 終点 を 決 走し ます。 

Q 一 現在の 画 而 状態 を, 蹄し ます。 » 画 上で は 何も 起こりません。 

d 一四 角の 要領で ケシ ゴム （F 番の 色： 態 は^ が 使えます。 
□ 一 II 苗 I 面 を， * 見 在 1鞭 している 色で 消去し ます。 

^ ― 1 つ 前に 行なった 機能での I 由- I 面 状態に 戻します。 機能に よって はリ カバ 一(IV 来ません。 

(3— 1 度 クリック すると 「ベン ウィンドウ」 力 ： r スモ一 ルル一 ぺ j となります。 も う 1 度 
クリック すると 「ス モール ルーペ」 に 口 ッ ク がき トか ります。 

※詳しい 使 III 法 を 知りたい 力-は， (PEN〕（30P~42P) を ご 参照 ド さい。 




ぼ ウイ ン ドウ を^ K させて みましょう 

鵬絵を 描く 時に ウィンドウ 力 魔な 場合， その ウィンドウ を 移動 させたり， 閉じたり する 事が 
できます。 ではまず， ウィンドウ を 移動 させて S ましょう。 

釅移^ さ せ る で きる ウィンドウ は 左 隅に ァ ィ コ ンの 絵の あ る ウィンドウで， その アイコン 
に カー ゾルを 合わせる と 反 おします。 クリックして ウィンドウ 枠 を 移動 させ， お好きな M 
もラ 11ぉ クリ ック して ド さい。 

ウィンドウ を 開閉して みましょう 

'『 ウィンドウ を 閉じる 

園 ウィンドウの 外， 又は ウィンドウ 内 左に ある アイコン を 右 クリック する 事で， すべての ウイ 
ン ドウ を 閉じる 事が できます。 * 際に やって みましょう。 

ウィンドウ を 開く 

國 ダブル クリックし， メイン ウィンドウで 使用したい 機能の アイコン を クリックして， お好き 
な jfrT もう 1 度 クリック して 下さ <■ '。 



WINDOWS 



ウィンドウに ついて 
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'• —絵の 1 部分 を して 直しましょう （ル 一^ ： ウィンドウ） 




■ フリー ライ ンで 描いた 絵 を さ ら に 細か く 修 し たい 時な ど に は， こ の ルーペ ゥ イン ドウが と 
て も iS^: ちます。 さっそく ル « ウィンドウ を 開いて みましょう。 

画 カー ゾ ルをゥ ィ ン ドウの ない 場^ 持つ て 行き， 右 を ダブ ノレ ク リ ッ クでメ イン ウィンドウ を 
出し， ノレ 一^ ^の アイコン を 左 クリックし ましょう。 



■ すると 枠が あ 示され ますので， 拡大して 描きた 
い 部分に 合わせ， もう 1 度 クリックし ましょう。 
(他の ウィン ド ゥ は 邪魔に な ら な t 、橡 端に 移動 
させて おき ま しょ う。） 



國 今度 は 大きな 枠が 私 示されます。 別の 場所へ 持って行き， も う 1 度クリ ック して 下さい。 

口 これが ル一ぺ ウィンドウ （下図） です。 最初に；！ いた 枠の 屮が， 2 倍に 拡大され ています。 




移動 力一ソル ▼ 



0>レ 一^ ？ ウィンドウ 内で 描く と， ルーペ jt も その 

様に 描いて いる はずです。 （ルーペ 内で 色 を 拾う 
事 も 可能です。） 



I 拡 « おお を 変えたい 時 は， ズーム （※（！） を 左 

クリック （拡大) '右ク リ ッ ク OfftW で 変え ま 
しょう。 倍-や-は， 2 • 4 • 8 は-です。 



-ル 一- > ： 元 を ずらす スーム 

國拡大 している 部分 を 1 ドット 単 でず ら す 事が で きます。 ルーペ ウィンドウ 内の 移動 力 一 ソ 
ノレ を クリック すると， その 方 I'ril に ずれる はずです。 

ばル一 ぺ元を 変える 

隱拡 大したい 部分 を 変えたい^", ルーペ； £ の 枠 を 左 クリックして， 希望の 場所へ と 移動 させ 

もう 1 度 クリックして ド さい。 ルーペ ウィンドウに 拡大され ている 部分 も， そこへ 移動した 
はずです。 

ぼ ルーペ ウィン ドウ 内での ff* の 途中て せ を 変えた く なったら， ミ ニパ レツ ト （12P) で 変える 
と， «Sg を 抜けずに 済みます 




* ルーペ ゥ ィ ン ドウ m での 描 1叫 も， フリー ラインに 限り 能です。 



'，絵 を 保存し ましょう （SAVE) 



■ ある 程度 出 米 上がった 絵 や， まだ チ 直ししたい 力 ( 失敗す るか もしれ ない. と 1 

の 絵 を (SAVE) させる と 良いで しょう。 

□ あらかじめ 用意して ある ユーザー デ イス ク に «y? して 下さい。 

卞 保存 方法 （SAVE) 

國 ダブル クリックで メイン ウィンドウ を 開き， ディスク モード を 選ん TTF さ >■ 、, 



>た 場合， 




■ すると ウィン ドウ 枠が お示され ま すので 任意の 
場所へ 持つ て 行き， もう 1 粉: クリック して 下 

さい。 

■ こ れで ディ スク ウィン ドウが ^^さ れ たはず で 

す。 



ひ.. 



お持ちの MSX が 1 ドラ ィ ブの 場合， システム ディ スクを ユー サ' 一 ディ スクに 差し換えて 下 
さい。 2 ドライブ であれば A ドライブに システム ディ スク を， B ドライブに ユーザー ディ ス 
クを 入れて おく と 良いで しょう。 （1 枚に セーブで きる の は SRN で 約 12«C です。） 



■ [SAVE] を クリック します。 

W&Wci- <«w> を i»K して 卜' さい。 
[SRN] II 山而 セーブ （パレット 有） 
©[LIB] 部分 セーブ （パレ ッ トは 無） 
[PLT] パレット のみ を セーブ 
[T1R] タイル セーブ 
[CMP] ffi ^セーブ （パ レツ ト 有） 
[BSV] LOAD にの み 使 HI 

國 ファイルネーム を 人力し ま しよう。 
□ ファイルネームの 人力 も 法 は 2 通り あり， ウイ 
ン ドウ 内 下の！ (*■»•) を クリックして 人 
力す る と キー ボー ド から 人力す る 雄が あ 
ります。 



ドライ ブ 指定 
▼ 



Q 國酾 0 



INPUT FILE 匿 
.SR7 



ASDFG 



噸拡 張子 



.SR7 



BRUE 



ZXC リ B 川い-じ ドリ 



* すでに 絲 する ファイルネーム を 再び 使用して セーブす る と， その ファイルネームで セーブ 
してあった データに 新しい データ を 上 き （前の データ を 消去し， 新しい データ を W# する） 
してし まいます。 ご i お 意 下さい。 

園 ファイルネームが 決定し ましたら， [RT] (リターン > を クリックし， 本当に 良ければ [OK] 
を クリックして 下さい。 又， 右 クリックで [RT] を 押す 荊に もどります。 
大事な 絵 は こまめに， そし て 何枚 かの ユーザー ディ ス ク に f*#: しましょう。 



*[LIB] の 場合 [OK] を クリック ？ぁ ボックス （38P) の 要領で 画 指定して 下さい。 



* 絵 を 読み込む （LOAD) 
豳 SAVE し たデー タ など を， 読み M ま す。 
«r|_OAD 方法 

メイン ウィンドウ を 開き， ディスク モード を 選ん 
ひさい。 

國 すると ウィンド ゥ枠 が^されます ので 任意の 

場 |i 斤へ 待つ て 行き， もう 1 クリックして 下さ 

い。 

画 こ れ でデ' イス クウ イン ドウ 力 》|£>ヌ さ れた はずで 
す。 



# 絵 を 読み込む 

LOAD FILE 
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画お 持ちの MSX が 1 ドライブの^", システム ディ スクを ユーザー ディスクに 差し換えて 下 
さい。 2 ドライブで あれば A ドライブに システム ディ スク を， B ドライブに ユー サ * 一 テ" イス 
クを 入れて おくと きいでしょう。 ドライブ 指定 

画お •SfrT- (*■«) を JS« して 下さい。 ▼ 
[SRN] 1 画而 ロード （パレ ッ ト 有） 
[LIB] ロード （パレット は 無 > 
[PLT] パ レツ ト のみ を ロード 
[TIL] タイル ロード 
[CMP] セーブの みに 使) II 
[BSV] BSAVE 形式の ファイル を ロードし 
ます。 MSX の マニュアル を 参照 

■ [LOAD] を クリック します。 



園^み 込む ファイル を拽 しましょう。 
ロディ スク アイコン 卜の ▼▲ P > を クリック 

する 事で， ファイル を 上下させる 事が できます。 

统み 込みた ぃフ アイ ルが 見付かつ たら その ファ 

ィル名 を クリックし， 本当に 銃み 込んで 良! ■ 、 な 

ら [0K] をクリ ック して 下さい。 
國 説み 込みた >■ 'ファイル を LOAD でき たは 1^す。 
※口一 ドに は特繊 能と して， OPTION (オプション） を ftffl する 事が できます。 （69P) 



f^HlSAVEJlB; 




46 files 




AUTOEXEC 


.BfiS 


DISPLAV 


.BAT 


PL 請 


.m 


DATA-SR7 


.6RP 




.m 


DATA-SR5 


.SR5 


DATfi-SR5 


.PL5 


DATA-SR7 


.SR7 



LOAD FILE 

o 



. 絵 を 読み込む 



口 ここまで が， 絵 を 描く 事の 基本です。 さらに 詳しく 知りたい 事 や， 使って みたい 機能な どの 
mm, 以ドを 参考に して 下さい。 



アイコンの 名称と 働き] 
(アイコン によって， 左 クリックと 右ク リ ッ ク では 機能 カ^な り ま す。） 



A 



ぼ ディ ス ク ： （左） ディ ス ク モー ド （右） ディ スク オプション （69p> 
LOAD • SAVE 等 を 行な う 際に 細 j します。 (17p~20p) 

ぼ パ レツ ト ： Cfe) カラーボックス （右） バ レツ トウ イン ドウ 
色 を 変える 際な どに ffiffl します。 <10p, 45p) 

ペン ：（£> ペン ウィンドウ （右） ペンセ レクト 

描购: 関する 能 を サポート します。 (13p, 30p) 

« "ルーペ ： （左） ルーペ ゥ イン ドウ 

絵の を お して 描画す る 機 (15p. 54p) 
(右） タイル ウィンドウ 
タイル を 作成す る 機 I (67p) 

» "文字 フォント ： te> 文字 フォント ウィンドウ 

文字 を 描画 機 fig。 (70p~) 



3 一 as 9^ ぷ 



ii 

mi 



ぼ プリ ント ： （ 左） プリント 

プリントアウト を 行なう 際に 使 JTI。 

リバース ： （ 左） リバース （右） リノ？ ース オプション （69p) 
I.T, 左右の 反お 力 : 行なえます。 (62p) 

げ ローテーション： （ふ:） ローテーション 

90' 舉 位での 冋 転が 行な えます。 (63p, ) 

""カラー チェンジ： （左） カラー チェンジ 

两 面 上の 色 を， キ&^ で 別の 色に 変更し ます。 （64p~) 

» "コ ピー ： (左） コ ピー （右） コピー' オプション 

■ した JEM を コピー （複 します。 （59p) 

ぼ 拡大 コ ピー ： Cfe) 拡大 コ ピー （右） 拡大 コ ピー 'オプション （61 P > 
す拉 した 麵を拡 人， 乂は 縮小 コピーし ます。 

サ ウルス ： （ん:> システム 変更 

ス モー ルル 一 ^の 座標 afcri^ffi の 変お マウス を 左利 き 用に 
する， スクリーンモードの 変— おな ど。 （79p) 



^ 各 アイコンの 名称と 働き 



2 
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グラフ サ ウルスの 新しい 機能 

■•-MSXDOS 

MSXDOS で 立ち上がる 様になりました。 これにより LOAD, SAVE 等の 安 ifett 力 { [^Lh し 

ています。 

ディスク モード （各 モード 対応） 

今回の ディスク モードで は ウィン ドウ 形式 を 採用し， また 完全な キーボード レス を 可能に し 
ま した。 SAVE 時に おける ファイルネーム は. ウィンドウ 内の 吳数 字から 入力す る 力、 法と キ 
一 ボー ドか らの 入力 も 可能です。 

文字 フォント （スクリーン 5 .7.8) 

今 M 新 しく， 文字 フォン ト 機能 を 搭載 し ま した。 最小 16X 16 から g*32X 32 ま で， ft X と Y 
を 1 ドット 単位 変が 可 I さ ら に 文字の 太 さ や アウトライン， f )#> 文字の 釤な ども 簡 
単に 設定が"] ^能 です。 

※ただし， 漢卞 ROM を 内蔵して いる MSX にの み 使 ftp' 了 能です。 



グラフ サ ウルスの 新しい 機能 

NEW FUNCTION 



匕 匕 
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ぼ カラー ノ 《レット （スクリーン 5 . 7 . 8) igiD 機能 

パレットおば, 容易に 変 £ する' J(*nirflg になり ました。 これにより， ルーペで ft^g 中に パレ 

ット ウィン ドウ 力 5 私了 くされて いれば， ルー 1 能 をぬ けずに 色 を 変える 事が できます。 

ぼ システム 変更 （各 モ一 ド） igjn 被 能 

スクリーンモード を， 《ち 上げ 直さずに 変える 事が -f 能に なりました。 ただし スクリーン 12 

は， MSX2+ 以降の 機能の みで 指定 可能です。 

※ス クリ 一ン モー ドを変 E し た 後の | 由 1 面 は ク リアされ ます。 

» そ <7>ffe (各 モ一 ド） it*0« 能 

各 スクリ 一ンモ 一ドに 入った 時点で， パ レツ ト と ペン ウィン ドウ 力 1ぉ示 される 様にな り ま し 

た。 



NEW FUNCTION 

^ グラフ サ ウルスの 新しい 機能 M 



OrGRAFH SAURUSJ は 4 つの モードから 成り立つ 
ています。 

SCREEN 5 

この モード は 解像度 力 地 く カラー も 16 色し か 使え ませ 

ん。 グラフ ィ ック ツール を 触る の は 初めて という 方に， 

入 h 編と して mmm に なられる と 良い と 思います 。又 
M 時に 持て る «Si 数が 4 枚 も あるた め. アニメ ーショ 

ンゃ ゲーム 閉 56 にも 向いて います。 

SCREEN 7 

カラー は スクリーン 5 t「ril じ く 16 色です が, 縦 512^ 横 
212 ドッ ト という 卨解 f 嫉の ため， タイル を 駆使して 描 
けば 色 数 は あ まり 気になり ま せん。 实質 256 色 というと 
ころでしょう 力'。 しかし， タイル を ffiffl する ほどに 画 
ifti が ざら ついた 感じに なり， 水彩画の よ う な 優しい 感 
じの 絵に は 向きません。 細部に; ほった^に teffl する 
といいで しょう。 
SCREEN 8 

解像度 こそ スクリーン 5 と 同じです 力 f ，カラ 一力 f 256 色 
という 多色 モー ドで す。 グラ テ" 一 シ ヨン を麵 し た リ 
アルな 絵から ％阔 まで， 色 数 をい か し ていろんな 絵が 
描け ます。 しか し 解 像 ffi の！!！] 題で 細' せ i« リ'- に は も は' な 

いでし よ う。 

^色の ビ ッ ト 数 まの 関係で 完全な グレーが 使えない の 
力 5 変わつ た: ItSS: となって います。 



PREPARATION 



各モ —ドの 内容 

GRAPHIC MODE 
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SCREEN 1 2 

19268 色の カラー 力 s 使える 通称 「？1?*1山11 モ一ド です。 
解 は スクリーン 5 に M じです。 という くら 
1 'ですから リ アルな 絵 力 f 得意で. ビデオ 信号からの デ 
ジ タイズ や， スキャナー 取り込みの, に 力 を «4i し 
ます。 しかし ドク トに色 を 入れる 度に ISi 辺 色に 胃が 
(色^: け） 出る ため， グラデーション を かけて いくに は 
いいのです が， 突然 はっき り と した 映像 を 浮き ,屮, させ 
たり， コントラストの 強 !• 、絵 は 苦手です。 
かな り 不安定な モー ド なので， ユーザーに よっても 兄 
fff の 別れる ところでしょう。 乂， こ の モー ド に 限つ て 
は RGB, 屮, 力で ft るよ り も ビデオ 出 力の ムが綺 雜に兒 
えます。 

#以 丄-- のグラ フィック モー ドは， 勺に ど の モー ドで 

描いた グラ フィックで あっても ま壳 み 出す こ と が nj "能で 
す。 （モードの 差に よって， 多少 グラフ ィ ックカ { 壊れた 
り 色が 変 { 匕したり する ことがあります。 > 又， どの モー 
ドの 操作 力ま も ほぼ 「ril じょうに 作られて います ので， 
P&"> ことはないでしょう。 



BASIC OPERATION 



OrGRAPH SAURUSJ に 使用す る 人力 «S の 操作 方 
を します。 以下 か ら の 解 说 は 「S AURUSJ コ マン 
ドでポ イン ティ ングデ バイ スを 左利き 用に fSTiii した 場 
化 の ボタンの 役目が 逆になります。 i£ 意して 下 

さい。 
力 一ソルに ついて 

攀 カー ゾル が, 丁 •； している; は: £上. です。 

参 通常 は 左の 形で， フリー ライ ン 以外の 機能 を 持つ て <■ - 

る 時には 右の 形に 変^; しています。 





カーソル を 移動させる 

〇 カーソル を 移 j 力させる ときの 操作です。 

0 マウス 

移觔 させたい 方向に マウス を 動かして 下さい 

o ジョイ パッ ド 

十字 ボタン tDj かします。 

o キーボード 

力— ソル キー U かします。 



鲁 文書 中には 特に 移 力に 関 しての 表 税 は あ りません。 解 

说に在 るコ マン ド上ゃ lUffi に 力— ソル を 移動 させて 下 

さい。 

ap'-n ^r/^Jh. す O 

參 命令 を 与え た り ， 描 |叫 を 行 う と き の 操作です。 

o マウス 

s 分か ら a て 左 ffli の ボタ ンを 押し ま す。 

o ジョ ィパッ ド 

A ボタン （W» を 押します 
o キーボード 

スペース キー を 押します。 
® 文 寄 中で は 「ん: クリック」 という 表現で 表さ れ ます。 

キャンセル する 

參 命令 を キャンセル し た り ， 色 を 拾う と き の 操作です。 

o マウス 

fl 分から 見て 右 fllil のホ' タン を 押します。 
o ジョイ パッ ド 

B ボタン （内 ffli|> を 押します。 
o キーボード 

グラフ キー を 押します。 
»文# 中で は 「右 クリック」 という 3 ^見で おされます。 



BASIC 

OPERATION 



入力 機器の 操作 

POINTING DEVICE ^ 



0 ウィン ドウの 操作— 力 1去 を 解 ift します。 ゥ ィ ン ドウ は大 

き く 3 觀に 分けられ， それぞれに 操 が 違います。 



ウィンドウの 觀 

0 メイン ウィンドウ 

総ての ウィン. ドウ， 
ります。 



^ 令- はこの ウィンドウから 始ま 




HS J J8 A, 



o サブ ウィンドウ 

ペン， パレット， ル一ぺ といった， 「メイン ウィンドウ」 
以外の 助力 'せる ウィンドウの ことです。 

o セット ウイ ン ドウ 

セッ ティ ングを 行う ウィンドウと， 「メイン ウィンドウ」 
「サブ ゥ ィ ン ド ゥ J 以外の 物 を こ う 呼ぶ こ とに します。 

ウィンドウ を 開く 

o メイン ウィンドウ 

描 N 幽而 上で 右 ボタ ン を ダフ' ノレ クリック （続けて 2 度 

タリ ック） する ことで 開きます。 

o サブ ウィンドウ 

「メイン ウィンドウ」 の コマンド をな クリック する こと 
で 開きます。 



BASIC 

OPERATION 



) セッ トウ イン ドウ 
「メイン ウィンドウ J の コマンド を 右クリ ック する こ と 
，きます。 乂， きの' ■ ^要な コマンド を クリックし 
た^" に は， そのつど PliB 加 勺に 開きます。 



TR U 


o|e|e 


| 黼鹏磐 翻 画黼| 




COP V 




寸 <_> 

a。 






RjG|l 


"""" PF1 し b 1 1 1: 





ウィンドウ を 閉じる 

o メイン ウイ ン ドウ 

ウィン ドウ 外で 右ク リックし ます。 

o サブ ウィンドウ 

ウィン ドウの ァ ィ コ ンの 位置で 右ク リックし ます。 
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ウィンドウ 操作 

WINDOWS 



o セッ トウ イン ドウ 

ウィンドウ 外で 右 クリック します。 
® セッ ティ ングが 終了す る と ， 3 脚 勺に 閉 じる ウィンド 
ゥ もあります。 

ウィンドウの 移動 

o メイン ウィンドウ 

[1 ウィン ドウ g の ？魏 の 絵に カーソル を あて 左ク リ ッ 
ク します。 

[2 そうすると ウィンド ゥの 枠が ま& さ れ ま すので， 目的 

の 場所に 持って いき， もう 一^ r: クリックす m よ-ウイ 
ン ドウ 力 ; 移 動します。 



H s ...I M /% 



ひ'. 



o サブ ウィント' ゥ 

3] ゥ ィ ン ドウの 左端の ァ ィ コ ン 上で マ ウス を左ク リ ッ ク 
します。 

；!] ウィンドウ の 枠 カ^; -さ れ ますので， U 的の 場所 t ： 持 
つてい き， もう 一 クリック します。 















fej 目 田 区 


On 


1^ 







o セッ トウ イン ドウ 

秦移勛 は m 来ません。 ゥ ィ ン ドウ は E^j の 場, frr 開い 
卜' さい。 




ウィンドウ 操作 

WINDOWS 



O こ れは サブ ゥ ィ ン ド ゥ です。 iiffi の 描 に 必要な ： 
ンド がま とめられ ています。 




(U メイン ウィンドウから 「ペン J アイコン を 左 クリック 
します。 




21 ゥ ィ ン ドウの 枠が fcT くされます ので， 希望の 場所に 移 
勤しても う. -ぉ 上ク リ ッ ク して 下さい。 




® この ウィンドウ は， 描 i，ifi 巾い つで も BH いてお く こ とが 
でき ま すが， 他の サブ ゥ イン ドウと 重ねて^す る こ 
と は 出来ません。 ウィンドウの 移 まカ したい 場 I s 斤に よつ 
て は， サブ ゥ ィ ン ドウ M 志が 重なって し ま う 場合が あ 
り， その場合には マウス をメ r: クリックしても， ウィン 
ドウの 移お J は 出来ない よ ラ になって います。 




ぺ ン ウィンドウ 

PEN WINDOW 

3 



OWiffl する ペン先の 太 さ を 変え ま す。 
攀 この セット ウィンドウ は. メイン ウィンドウの ペンの 
アイコン を， 右 クリック する ことで も閒 きます。 



； D ペン ウィンドウの 「ペンセ レクト J の アイコン を左ク 
リックし ます。 

ま ペン 編 » セ ット ウィン ト" ゥ の， ド半^ ぺ ン 先です。 
希望の 太 さ を 左クリ ック して 下さい。 




® セット ウィン ドウ wj^> 場 戸) hr 右ク リックす ると. ぺ 
ン編 巢のセ ット ウィン ドウ 力 f 消え， ペン先が 希望の 太 
さに;^ され ま した。 



(、い ペン先 を m^' ほど 描画が 遅く な り ます。 これ は 「 ス 
モール ルーペ j を s /了く している 時に 特に 目立ちます。 
気になる ようで したら， ス モール ルーペ を 「ロック」 
して^^ させない 様に して ド さい。 
攀 「グラフ サ ウルス」 の 立ち上 tfi ^に は， -翻 II かい ペン 
先 力， されて います。 



OtH 由な 線が 描け ます。 「グラフ サ ウルス」 の 総ての 機能 
は キャンセル すると， この モードになります c 

m^m と «»o フリー ラインが あります が， 一 す 
る と 変更す る まで その 棵能を 》r し ， 攝 i'—i のめ:; 
する 必要が ありません c 

鲁 この モードに 限り， マウスの 右クリ ックで Piiiih の 色 

を 拾う ことが 出来ます。 
霧タ ィルを 拾う こと は 出* ません。 

Tk< ン ウィンドウで， 「ペンセ レクト」 の アイコン を^ ク 
リック します。 



1] 









g ペン ®fe のセ ット ウィン ドウ 力 5 Ffl き ます。 

s; ウィンドウの 中の r 灾^ j か r«^j のど ちらか を 左 
クリックして ド さい。 左が 「実 si) 右が rs^j です。 




0! セット ウィン ドウ 以 M 場 りば マ ゥ ス を 右ク リックし! 

ます。 セット ウィンドウが 消えて， これで 「フリー ラ 

イン」 が; され ま した。 
5|i5|tfri 上で マ ウス をん: クリックし なが らま 力 かす と フリー 

ラインが 描け ます。 



•r グラフ サ ウルス」 の 立ち に は， 宾 線の フリ' 

ィ ン が iiw さ れた 状態に なって います。 



N 

E 

F 



自由な 線 を 描 



FREE し INE 



3 

3 



0 この 機能 は， 画 *i 上で 左ク リ ッ ク している 問 ランダム 
に 点 を 置いて いき， 秘以 的に エア一 ブラ シの 様な 描 pf| 
が 行えます。 

•lAllfll ト. の 同 じ 場; ifftTr: ク リ ッ ク し 絞け ると， 最後に は 

円の 形で 塗り 演 されます。 

hi ウィンドウの 中の r エアー ブラシ」 の アイコン を左ク 
リックして ド さい。 これで r エアー ブラシ」 力 1 舰 さ 
れ ました。 

モ 



PEN 



2| 由 MB I'. で ft ク リックし ながら 勳か し て 下さい。 

•••• 、 , 
；ゅ 



き キャンセルす るに は， ゆ i 面 I. で 右クリ ック します, 
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ェ ァ— ブラ シを陡 う 



AIR BRUSH 




OfiitfiiW されて いる ベン 先で， • を 引 〈機能です。 

一 iir コネクト ライン j の アイコン を fr- クリ ック します。 

を お きたい 場晰, 始点を 左クリ ック して ド さい。 

g そうすると， カーソルと 始点の liil に ラ ィ ンがぁ 了 く 
されます ので， 今度 は 終点 を左ク リックし ます。 

パー"^ 




^コネクト ライン 力 f 描かれます。 

參 マウス の 右 ク リ ッ クで. ftiiS ライン をお 中 は ライン 

g を 止め. そうでな け n«f 「コネクト ライン」 がキ 
ヤン セルされ ます。 



PEN 



直線 を 



弓く 

CONNECT LINE 
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0 力— ゾ ルで fli^ し た 場所の 色カ纖 している 部分 を, 
m 待って いる 色で 塗り 溃 します。 

a 「ペイ ント」 の アイ コン をん: ク リックし ます。 

ま 

麵 rri ■ 



2iiii"|fij k の * り溃し たい 部 が マウス を左ク リックして 
下さい。 




イン トが实 行され ます。 

@1 ドッ ト でも 境界 カ爛 いている 時には. そこ 力' ら 色が 
漏れ だしてし まいます。 そういう 場合に は マウスの 右 
ク リ ッ クで ペイ ントを 中断し. 「リ カノ 《一」 で 今の ペイ 




參 この コマンド は 涯 して ペイ ン トの 出来る 状態 を 勝 

します。 フリー ライン を 描く ために は， 「ペイント J を 
キャンセルして 下さい。 マウス を 右 クリック する 度に 
1 乎 《1&^ つ s ります。 カー ゾルが フリー ラインの もの 

に 変わったら 0K です。 



塗り潰す 

FAINT 
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〇 塗り潰したい 麵を， ライン TTBfl んで ペイント します。 
31 閉 曲線 ペイント」 の アイコン を 左 クリック します。 

<im り * したい 場^ 一 ほ;^ 左ク リ ッ ク し， 最初の ポ 

イン トを ifcg します。 

ID そうすると. カーソルと ポイントの 間に 6CS ラインが 
されます。 その ラインで 塗り 潢 したい ■ の 郭 

を. メ r: ク リ ッ クで ボイ ン ト を 決定しながら 囲んで いつ 
て 卜さい。 




ほ錄 後に， 最初の ポイント 力'， その ラインと 重ねて， マ 
ウスの 左 ボタン を ダブル クリ ック （素早く 2 回 押す） 
します。 




； イン 卜が 実行され ます。 

•fiKg 出来る の は 512 ボイ ン 卜までで， これ を 越える とポ 

ィ ン ト ^ 定が 出来な くなります。 
參 ダブル ク リ ッ ク する 時の W 後の ボイ ン ト が, 最ネ 刀の ラ 

インカ'， ポイントと 重なって いない 場合， ペイント は 

実行され ません。 
參 キャンセル する 場合に は， 最初の 右 タリ ックで MiTi 

し たばか りの ポイント 力 s , 2 回 ti の 右クリ ッ クで 全部 

の ポイント 力 f キャンセル されます。 そして 3 回目の 右 

クリ ックで r 閉曲劇 の 機 fig が キャンセルされ ます。 



N 

E 

P 



指定 範囲 を 塗る 



CLOSED PAINT 
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されて いる ベン 先で. | 由 '| 面 I にホ' ックス か, 
ボックスの 塗り 溝し （ボックス フル） を 描きます。 



(5「 ボックス」 の アイコン を 左クリ ック します。 




2. そうすると セット ウィンドウ 力 湖 きます ので， その 中 
から 「ボックス」 か 「ホ' ックス フル J を 左 クリックし 

て ド さい。 おが r ホ' ックス j 右が 「ボックス フル j で 

す。 



画'" BDXE 

o*' ックス を 描きたい ところで， 始点を 左クリ ック しま 

す。 

3) 力一 ソルと 始点の 問に， ラインが ボックスの 形に 
あ 示されました。 



PEN 



5ぬ望 の 大きさに なった t ころで， 終点 をん: クリ ックし 

て ド さい。 
「& ボックス カ％ かれます。 




參マ ゥ ス の右ク リ ッ クで， iES ボ ッ ク ス を giS 中 は そ の 
ォ沐 を 止め， そラ でない^ は， 「ボックス」 が キャン 
セルされ ます。 



四角 を 描く 

Box 
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ひお fti^: されて いる ペン先で， 豳 [&' 上に W 力'， 円の 塗 
り 滴し を 描きます。 

3] 「サークル J の アイコン を 左 クリック します。 



o 



|£1 そうすると， セット ウィンドウ 力爛 きます ので， その 
中の 「サークル J か 「サークル フル」 を 左クリ ックし 
ます。 左が 「サークル」 右が 「サークル フル J です。 



匚 II？ 匚し E 
O 



II サ一 クル を 描き たい 場 t^r, 円の 中心の ボ イン トを左 

タリ ック します。 
@ カーソルと ポイントの 間に， （Eg サークル 力 棘され 

ま し た。 



ノ 



パ- 



八、、 



、- 1 、、 ノ 



5— Iffi 望の 大き さ になった ところで， も う 一 ク リ ッ ク 
して 下さい。 

I© 1 ] が 描かれ 3® 状態 を觀 しています。 




► マウスの 右ク リ ッ クで， fES サークル を お 屮は その 
«>示 を 止め， そうでない « ^は 「サークル」 力 f キャン 
セルされ ます。 



N 
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円 を 描 



CIRCLE 
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ホック ス ィ レース 

〇l'"¥ii 上の 描 闸 を， バレット F # (スクリーン 8 , 12T 
は 白） の ボックス フルで 消去します。 

參 つまり この コマンド は， （スクリーン 8tW では） Bifii 
の 地色 を F 番に してお けば， ケシ ゴムと して 機能し ま 
す。 しかし M 面の 地力-別の パレットの 場合 は. 常時 用 
意され ている， バ レツ ト の ボックス フルで しか あ 
りません。 



3] ケシ ゴムの アイコン を 左クリ ック します。 



(D ケシ ゴム を 使いたい と こ ろで， 始点 を左ク リックし ま 





カーソルと 始 点の 間 に， ラインが ボックスの 形に 
私 ヌ され ま した。 

5希 望の 大 きさに なった ところで， 終点 を左ク リ ッ ク し 
ます。 

參 マウスの 右クリ ックで キャンセルされ ます。 
スクリーン ィ レース 

CH 麵 «姊 を， 現在 持つ ている ノ 、"レット で 消去 します。 

:Tfc§ 而 消去の アイコン をん: クリックし た 時点で 実行 さ れ 
ます。 




參コ マン ドを 押した 時に 1 度し か 実行され ません ので， 

キャンセルす る 必要 は あ り ま せん。 
® この コマンド を まちがって 押して， グラフ ィ ックを 消 

してし まった # は， 他の コマンド を 押さずに （他の 

コ マン ドを 押してし まう と， 很 ffit* きません） 「リ カバ 

-J で 元の 幽面を 復活 させて 下さい。 



§ J 消去す る 

ERASE 
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スクリーン パンク 

〇f« 在の 画面 状態 を, 蹄し ま す。 

33 「バン ク J のァ ィ コ ン を左ク リックし ます。 こ れ ク見 在 
の 阀而 状態が- mm されました。 




肇 ヒでは 何の 変化 も 起こ り ません。 

毒 「グラフ サ ウルス j では コマンド を^ ^ する 度に， 自勳 

的に をす るた め. この コマンド を 縱 しても. 

その後に 別の コ マン ドを鄉 した 場合に は. そ^ 点 

での 画面 力 5 ^ 保存 さ れて しまいます。 
參 キャンセル する £ '要はありません。 



"カバー 

〇i 由 画 を. 現せ の 機能 を 指定す る 前の 状態に 戻 します。 

r バ' ン ク j で- hijh 蹄 さ れた絵 を s み 出す ことに も 使 川 
されます。 

H 「リ カバー」 のァ イコン をノ r: ク リ ッ ク したと liil 時に. ^ 

けされます。 




肇 キャンセル する' 嫂はありません。 

■® この コマンド を mft する 前に 他の コマンド を 押してし 

まう と. そ の B$ の I 西 |卤 状態 力 吖蹄 さ れて しまいます。 
気 をつ けて F さい。 



N 
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画面 呆存と 復活 



RECOVER 
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ス モール ルーペ 

0 カー ソ ル MS している S 所 を 4 倍にし ておし， ま た, 

その 座標 (> きします。 



irGRAPH SAURUSJ を 立ち上げた 状態に は， 「 スモ 
一 ルルーべ j は ロックされ ています。 ^^させる に は 
「ロック」 コマンド を 左 クリックして 下さい。 
ゆ: 標は. 上が カー ゾル CDftg, 下が 「ボックス」 等 を 
使用す る 場合の， それぞれの 辺の 長さ を 表します。 



rum nunu 

EB DD 

31 DD 




ルーペ ロック 

or ペン ウィンドウ」 から カー' ノル を srr と. 「ス モール 
ルーペ」^/ 了く をし ます。 そのため， w-fii 由) スピード 
力 r ほくな つてい ます。 に， 太い ペン先 を 細 してい 
る 場^) 気になる 方 は ロック コマンド を 押して， ス 
モール ルーペ ヌを しないよ うにして f さい。 

3J ロック J の アイコン を 左クリ ック します。 

力一 ゾルを ウイ ン ドウから 離しても 「 ス モール ルーペ」 
に 変化し なければ， 口 ックカ かりま した。 




肇 r ス モール ルーペ」 g を 止める に は， 「ロック」 を も 
ラー 度 左クリ ック します。 



E 

P 



スモ— ルル I ぺの 設定 

SMALL LOUPE 
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o パレット ウィンドウ を 開きます 

3] メイン ウィンドウから， 「バレ ッ ト J の アイコン を左ク 
リ ック します。 




!_a そうすると ウィン ドウの^ ^丁 くさ れ たはず です， そ 
れを 希望の 位 蘆に, させて， t> う 一 ク リックし 
て 下さい。 



1> 



H 「バレ ット ウィンドウ j が g/j マされ ま し た, 



S この ウィンドウ は， 描画 屮 いつでも 開いて おく こ と 力!] 
出术 ます。 しかし. 他の ウィンドウと 盧 ねて^ "f^ 
こと は 出来ません。 

ウィンドウ の 移 觔 したい 場 1; 斤に よって は， サブ ウィン 

ド ゥ In は; が 歌な つて しまう ^^が あ り ， そ の 場合に は 

マウス を 左 クリックしても， ウィンドウ の 移き 力 は, 屮, 来 
ない よ うにな つてい ます。 



PALETTE 




パレット ウィンドウ 

PALETTE WINDOW 
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カラー ボックス 

OfffW に删 でき る 色が 並べられ ています。 



Iffi いたい 色 を 左クリ ック して 皿し ます。 




•^、V ッ ト の 順番 は; fe± から 右に 1 ~ F です。 （ス クリ一 
ン 5, 7) 

攀ス クリーン 8 の 場合 は， ページ 切 り 替えで 256色 力 5 ilfr; 
できます。 

タイル ボックス 

Offil 由 '1に 使 III で きる クイ ルが * ベ られ ています。 

5] タイル カ^され ていない 場^ ^に は. 「TJ コ マン ドを 
左 クリックして タイル を^; させます。 




ぼタ ィ ル表示 を 消す 場 に は， もう 一度 「TJ コ マン ド 

を 押して F さい。 
® タイルの 開く スペース 力， い: ^に I あ タイル を 表示 

させる こと は 出来ません。 S!J の 場所に 移 #)j してから 実 

行 させて 下さい。 




ま 使いたい タイル をん クリ ック して »K します。 



色 を 拾う 

SELECT COLOR 
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Z 、レツ ト トラック 

〇 スクリーン 5. 7 では. 16fe の パレット を 8 トラック 
待って いて. （M 時に でき る 色 は 16 色です >«5« 中 
いつでも 切り替える こと 力! できます。 

嚳スク リ一ン 8 では， 16 トラ ッ ク パレ ッ ト を 向 時に 

できます。 

gj トラック NOJ を 左 クリック する ことで， トラック 
番号が 進み. 右ク リツ ク ほります。 




參 パレ ット トラ ッ クの麵 として は. 画 ifi に 色の S 

* を 描いて おいて. 他の ト ラ ッ クには St の 色の «リ バ 
一 ジョン を 人れ， トラック り ほえで， も iii の 色 を 化 

つけ 出 す 等 や， 空の 広がる グラフ ィ ックを 描いて おい 
て. 别の トラックに 刻々 と 変化す る 空の 色 を 入れ， ト 

ラック WJ り tf え や. ディ スブレ ィ モー ドで パレ ットァ 

二 メーシ ヨン を * しむ^がず えられます。 



PALETTE 



il^ カラー ボックス 

CWftil ばれて いる カラー や， タイル 力 、 表示され ます, 
ミ 二 パ レツ ト 

參色を 1 色！ W 《で' おおす るお がで きます。 

II] カラ一 ボッ ク ス內の 変えたい 色 を 右クリ ック します。 
まける と， ミニ バレット 力 TO きました。 




ほ教 fifi はなから， R(*)-G(if*)-B(#) を. §: 味して い 

ます。 

314 ク リ ッ クで 数値 力 ； l.fl-, 右ク リ ッ クで TP* します。 
色が 決定 し た ら， 右 クリク クで 抜け ま しょう。 



選択 カラー ホック ス 

CWWiiil ばれて いる カラ一 や， タイル 力 5 , 録 されます。 



その他の 機能 

OTHER FUNCTION ^ 




ひ、 V ッ 卜の 色 を 変えたり， パ レツ 卜の 順番 を 変更した 

りする セッ トウ イン ドウです。 



し 1. メイン ウィンドウの （"ハ° レット」 の コマンド を 右クリ 
ック します。 



レツ ト 作成の セ ット ウィン ドウが 開きます, 



TR b 6 



[COPY] 
CHANGE 
(TRW 



聊 



rTgTbI 



012 3 4 5 6 7 

8 9 ft B C D E F 



PRLE" 




(1 キャンセル は ウィン ドウ 外で 左クリ ック します。 
S この ウィン ドウのお 中， 画面の 描画 は 出来ません。 



ノ\ レツ ト ト フック 

O'gai したい ハ 。レットの トラック を び 出 しま 十 



TR 6 



'ALETTE 



1 JA: ク リ ッ クで 数値が 上界, 右ク リ ッ ク "TW します。 
參 内容 は 「パレ ッ トウ イン ドウ J の それと 同じです。 



ク 
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パレット 編集 ウィンド 

PALETTE EDIT WINDOW 



ひ、° レット を 好みの 色に 顿 します。 

したい パレット を 左クリ ック し， その パ レツ ト S 
号 を 反 fc^R させて 下さい。 



0 



千' * 



5 



開 

丄 I 

n i-i 



|ま カラー 変^ ボックス 上で， 希望の 色 を ms します。 そ 

のハ "レツ 卜で 描かれた 画面 上の すべての ものが， |ii)B?F 

に 変^: します。 
(3> 、"レット の «m の し かたに は， 以下の 3 つの m- が あ 
ります。 

o KGB 标の 船 
ノ r: クリ ック された ものが 0 になります。 




o 歸の上 

左 クリック すると. 数値が h#L, 右ク リ ッ クで ド 
降し ます。 




D パー グラフの 位 |g 

適 ： 1 ! な^ 所 を 左クリ ック する と. バーグ ラフが その 
高さになります。 



ひ f レツ トの 複写 を 行います。 

參コ ビー は Iril —の ト ラ ッ ク間 でも， 別の トラ ッ ク間 でも 

行えます。 

Hi 「コ ピー」 コマンド をん クリック します。 rcopYj が 
反 穌に なり， 「バレ ッ トコ ピー」 が 舰 され ま した。 



C-0 P V 



E コ ピー ゾヒの パレ ッ ト をん: ク リックす ると。 脇 し たパ 
レツ トが白 枠00 まれます。 



3 《'要な らば 「ハ° レ ット トラック」 で 別の トラック を 表 
ボ させ， コピー 先 を 左 クリック すると， コピーが 実行 
されます。 

して コ ピー し たい^に は， 緣 けてコ ビー 光 を 指 
定 して 下さい。 そうでな け ntf キャンセル します。 



PALETTE 



參コ ピ一 も と colt^ がされた; に は， 右ク リ ッ クでそ 
れが キャンセルされ コピー^^&^が出来る状態を維 

待し ます。 もう 一度 右 クリック すると， r ハ 'レット コピ 

—J 力 f キャンセルされ 「コピー J の コマンドの bifeS 
示も赚 されます。 



パレット コピ 

PALETTE COPY 
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o バ レツ トの 交換 をし ます。 

參 チェンジ も コピーと 剛 に 同一 トラック 間で も， の 

トラック 問で {> 行えます。 

3J チェン ジ」 コ マン ド を左ク リックし ま す。 「CHA NGEJ 
が 反 feS* になり， 「パレット チェンジ J が舰 され ま 
した。 



CHANGE 



_2 チェ ン ジ 7t の パレ ッ ト を左ク リックす ると。^ した 

パ レツ トカ f tj 梓 tTa まれます c 



A E C 




き. 必要な らば 「パレ ット トラック」 で 別の トラック を 表！ 
示させ， チェンジ 先 を 左 クリック すると， パレット チ 
ェンジ 力 j 実行され パレット 力 ? 交換され ます。 

ほ; iiM して チェンジしたい 畠に は， 続けて チェンジ 元 
から^して ド さい。 そうでなければ キャンセル しま 

す。 

參 チェンジ もと 雜 定 力! さ れた 状態に は， 右 クリックで 
それが キャンセルされ チェンジ 元 指定 力 f 出来る 状態 
を iif* します。 もう 一度 右 クリック すると， 「パレット 
チェンジ」 が キャンセルされ， 「チェンジ」 の コマンド 
の bifc お, &も胃 されます。 



I'AI.ETTE 



パ レ ットチ ェ ンジ 

PALETTE CHANGE ^ 



o、° レツ 卜の トラック そのまま を， 別の トラックに コピ 

一し ます。 

(I コピー 元の トラック を. 「パレ ッ ト トラック J コマンド 

を して 表ぶ-させます。 
nr トラック コ ピー j のコ マン ド をん: ク リ ッ ク します。 「tk 

COPYJ が Rtea^ され ま した。 



TR COPV 



固 コピー 先の トラック を， パレット トラック を figs して 
おさせます。 

o もう • -度 「トラック コピー」 コマンド を 左クリ ックし 

ます。 

II トラック コ ビーが' 其 行 され まし た。 
嫌 けて 「トラック コピー」 を 行いたい 場 含 は， コピー 
元の トラックから tga しなおして 下さい。 

ャ ン セル!; I； マ ゥ スの右 クリック をし ます。 「TR COPYJ 
の bmM^, 解かれ 「トラック コピー J が キャン セ 
ル され ま した。 



トラ ック コピ— 

TRUCK COPY 
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〇 リ tf|*i を 拡大して. 描 I 由け る 機能です。 

■— 1T メイン コマンド J のル 一- - ^ を 左 クリック します, 




II： そうすると ウィン ドウの 枠が^ さ れ まし た。 



； ^望の 場所に 移 助して， も う -*fr: ク リ ック して 下さ 
I 、。 ルーペ 元の ボッ ク ス が 決定され ま し た。 

I4J ま た ^^さ れ たはず です， それ をもう 一)^ 'J の 場 
所に 移動して， 左 クリックして 下さい。 ル ^ウィン 
ドウ カ^され ま した。 




攀 キャンセルす る 時 は， ゥ ィ ン ドウ 外で 左ク リックして 
卜 - さい。 

® この ウィンドウ は， ル 一 ^能 を ffiffl 中 いつでも！ #1 い 
て茧け ま す。 画面 中 ど こ にで も 移き 力 可能です が， 他の 
サブ ウィンドウと 重ねての g は 出来ません。 ウィン 
ドウの 移 したい 場所に よって は， サブ ウィンドウ 同 
忐が 章. な つてし まう 場合が あ り ， そ の 場合に は マ ゥ ス 
を 左 クリックしても， ウィンドウの 移動 は 出来ない よ 
ラ になって います。 



LOUI'I- 



ル— ぺ ウィン 

LOUPE WINDOW 



ヽ、 



ク 
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i ルーペ ゥ ィ ン ドウ w 外での ffiaii も， フリー ラインに © 
り 可能です。 

| ルーペの 中から マウス 右クリ ックで 色 を 拾う ことが 出 
来ます。 

| ルーペ 元ボッ クスを を 移 觔 します。 



3>レ 一"" ^元 ホ' ックス を 左 クリック します。 そラ すると ホ' 
ックス ^てました。 




； g 希望の 場所まで 待って いき， も ラー Ki: ク リックして 
ト 'さい。 

一べ 元 力 ， され ま した。 



ル— ぺ ウィンドウ 

LOUPE WINDOW 
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ズーム 

o ルーペの 拡大率 を 決め るコ マン ド です。 

3K ーム コマンド を ん: クリック すると， 拡大率 力 f 上が り . 
右クリ ック 力 f り ます。 




•te: 人-率 は， 2 倍， 4 倍， 8 倍です。 
パー 

〇 ゥ ィ ン ドウ 内に. 現在 き 率で R ^を 恭 示し ま す。 

nr 格 了-」 コ マン ドを左 クリック する 度に. t&?*^ の才 
ン， オフ 力: 切り 変わります。 



m!:k'¥ 2 は-の 場合 は， 了-を 亍、 す る こと は 出来 ま せ 

ん。 

スクロール 

〇 ル 一^ i ウィンドウ を, 上下 左右に スクロールさせます。 
:1 現在 ウィン ドウに おされて いる 部分よ り も， 何処 を 

見たい かによ つて， その 方 |ら1 の 矢印 を 左クリ ック して 

下さい。 




攀マ ウスの 左ク リ ッ クを 押し 絞け る ことで， iSM して ス 
クロールさせる こ とがで き ます。 



〇 ボ ックス で^ された , を. S!| の 所 ( ： コピーす る 
機能です。 

3] メイン ウィンドウから， コピーの アイコン を左ク リツ 
ク します。 

a 

坌 ホ' ッ ク スの要 で. コピー もと の始点 と 終点 を そ れぞ 
れ左 タリ ック して f さい。 




3] これで コピー もと が 出来ました。 力一 ゾルの 先 
に， i 能した き さ ©<Rg ボッ ク スが 出来た 苦です。 

3] それ を h 的の 場所 ま" r ^させ， もう 一度 マウス を 左 
クリ ック して 下さい。 




g コピーが ま-けされます。 

攀 キャンセル （右 クリック） する 度に， 一つ 前の 状態に 

り ます。 力一 ソルが フ リーラ インの ものに 変わった 

ら， キャンセルされ ました。 

®r 才プシ ヨン」 で list 類の コピー 力^ ( 能です。 



EDIT 



コピ ー する 



COPY 
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o ボッ ク ス て'^ された 範 M を. fc« ボッ ク スで 示さ れ 

た IEH と チェンジ します。 
參 この 機能 は スクリ ーン 12 のみ 対応です。 
II メイン ウィンドウの チェンジ コピー を 左クリ ック しま 

す。 




U ボッ ク スの^ 領で， コピー も t の始点 と 終点 を そ れぞ 
れ クリ ック して 下さい。 




ほこれで コピー も との ^ が 出来 ま した。 カーソルの 先 

に， m. し た 大き さの (ks ボッ ク スカ : 出来た 苦-です。 

3) それ を 目的の 場所まで 移動 させ. もう 一度 マウス を 左 
クリ ック して— ド さい。 





ま し た。 

參 キャンセル （右 クリック） する 度に， 一つ 前の 状態に 
おります 。力 一ソルが フリー ラインの ものに 変わった 
機能が キャンセルされ ま した。 



チ ェ ンジ する 

CHANGE COPY 
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O ボ ッ ク スで さ れた を. <RS ボッ ク スで 示さ れ 
た 大きさと ib* で コピーし ます。 

1： メイン ウィン ドウの 「お 大コ ピ 一 j を 左ク リックし ま 
す。 




D ホ' ッ ク スの要 铋 で. コピー もと の始 点と 終点 を そ れぞ 
れ左 クリック します。 これで コピー もと が 出来 
ま した。 




的の 場 "れ' もう -あ も^の 人き さと 比 や-で ボック 
スを 描き ま す。 始. も と 終点 をん: ク リ ッ ク して 下さい。 
m 望の 大 き さ と ib* でコ ピー さ れた 苦です。 




參 キャンセル （右 クリック > する 度に， 一つ 前の 状態に 

戻ります。 カーソルが フリー ラインの ものに 変わった 
ら， 機能が キャンセルされ ました。 
参 「オプション j で， の コピーが 可能です。 



EDIT 



拡大 縮小す る 

VARIATION COPY 



定 された グラフィック を. 左右 か， 上下に 反 おさせ 

ます。 



； 11 メイン ウィンドウから， r リ バ一 ス j の アイコン を 左ク 
リ ック します。 




:2」 そ うする と， 上- ドか 左右 を iS« す る セット ウィンドウ 
が/ 4/门 されます。 




ん: がノ r: 右 反転， 右が ビド なき 云です。 

3 もせの' 乂 お 力- お を v. クリックし て ド さい。 m<.-t る t 

|u| 時に セ ット ウィン ドウが； ft えま す „ 

mmrcir, ボッ クスの 要領で 《i 点と 終点 を左ク リ ッ ク 
して f さい。 反転 元が ife 定 され 力 一ソルの 先 に ias 
ホへ ヌクスが 持てた 苦です。 




参 右クリ ックで キャンセル する I ぎに， 卜 手 顒づっ 戻り ま 

す。 カーソルが フリー ラインの ものに 変わ nif, 「リー 
パ'一 ス j が キャンセルされ ました。 
®r オプション」 で io®s の 反 転 が 行えます。 



反転させる 

REVERSE COPY 
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om^ された グラフィック を. w 単位 転させます。 
丄: メイン ウィンドウから r ローテ イシ ヨン」 の アイコン 
を 左クリ ック します。 




区 そうすると， lejfes 数の セット ウィンドウ 力 nw きます。 
希望の 度数 を «/i で左ク リックして ド さい。 セット ゥ 
イン ドウ は fli*^:;fi えます。 



"川 1 " FPDTFITE 

180! R?0! L90! 



180'= グラフ ィ ックを 180 度问 転させます。 上下 転し 

て/^ 反転 する 事と 同じです。 
R90'= グラフ ィ ックを 右に 90 度 Ifllfc させます。 
L90'= グラフ ィ ック をん: に 90 度冋 おさせます。 
3j[nifc; もとの グラフィック を， ホ' ックス を 棍£ す る 要領 

で始 点と 終点 を 左クリ ック して 下さい。 




3^ ラフ ィ ック * f Mt 云し ました。 

參右ク リ ッ クで キャンセル する 度に， 1 手順 づっ 戻り ま 

す。 力一' ノルが フリー ラインの ものに 変われば， 「ロー 
テ イシ ヨン」 が キャンセルされ ました。 



EDIT 



回転させる 



ROTATION 
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® この モードに 限り， スクリーン 5, 7 と 8 とで は 操作 

ffii^P 《わります。 
參 「S-C0L0RJ が顿 前 の カラ一で， 「D-C0L0RJ が 

変' 9! 後の カラーです。 つまり rS-COLORJ の 色 を 同じ 

Y 軸の 位; 1 にあ る 「D-COLORJ の 色に カラーチェ ン 

ジ する わけです。 

O INI 

「D-C0L0RJ を イニシャライズして rS-COLORJ 
と 同じに する コマ ン ド です。 

® カラー チェンジ 巾 も 右クリ ックで キャン セノ! ^きます。 

スクリーン 5， 7 の カラ一 チェンジ 

Olii|» き 16GiS の 指定され た 1*1 面 ト. の カラ一 を， 別の 色に 

変更し ます。 

(D メイン ウィンドウから 「カラー チェンジ」 の アイコン 
を 左クリ ック します。 

ゆ 

12. そうすると， 「カラー チェンジ J のセッ トウ イン ドウ 力 《 
1«1 きます。 



I in mm 



MM I 疆 1薦〃181靈 謹 謹 




CDLDR CZHRnEE 

SOURCE COLOR 

jISTIHhTIOK color 

QSIt] H|[Z] foU 





ミ哎 '更す る カラ一 を rS-COLORJ か ら 選んで 左ク リ ッ ク 
し， 「D-COLOR」 の 中の 変 ^ する カラー を. もう 一度 

左ク リ ッ ク して 下さい。 その 場 fiJfCD 色 力 ぼ わ り ま した。 

作 を， 必要な 回& ^け 行います。 



SOURCE COLOR . 

■ iiiniiniiiTn 

DISTINATION COLOR 




カラ— チ ェ ン、 ジ 

COLOR CHANGE 
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:5 次に 力 ラー チェン ジ のか 法 を ii び ま す。 左が ホ' ッ ク ス， 
右が クローズド^です。 希望の か 法 を左ク リックし 
て 反 させて 下さい。 




I, が 終了したならば， roKj を 押して セット ウィン 
ドウ を 閉じます。 

そ れぞれ の^で 力 ラ 一 チェ ン ジの麵 を^ して 下 
さい。 （ボックス， クローズド ペイント 参照 > 
iz; カラ一 チェンジが 実行され ます。 

スクリーン 8 の カラ一 チェンジ 

O スクリーン 5, 7 の カラー チェンジと は 色の 選び 方が 
います。 

II スクリーン 5. 7 の カラー チェンジと |Sl じょうに. セ 
ット ウィンドウ を 開きます。 

gffe のみに RGB の 作成 ェ リ ァがぁ ります。 カラーチェ 
ン ジ 7t の 色 を こ の 中で し ， rS-COLORJ の 任意の 
^所 を 左クリ ック して 置きます。 



匸 □ し OF? 匚 HRnGE 

S CO し OR 




1 . き蜃輯 


Wli 1 


01010 


I> CO し OR 


■ 

RIGIE 


1 .ム.探1«ヌ©豳^ 




|ini|E 


IKIIOK 



I3KGB 作成 ェ リ ァで 今度 は 力 ラーチェ ン ジす る 色 を 作成 
し， その 色 を 「D-COLORJ の 任意の 場所 をん: ク リツ 
ク して i§ きます。 



S CO し OR 



：國丽 Ml 



I' CO し 0R 



m 



關膽 



の 操作 を 繰 り 返し て最卨 16 色 分の セ ッ ト が 作れ ま 

す。 

'5 お 後に 変換 方式 をノ r: クリ ック して 反転^ させて ドさ 

い。 左が r- ナ: ッ クス」 で 右が 「クローズド」 力-式です。 
よければ roKj を 左 クリックして ウィンドウ を 閉じ ま 

す。 




カラ— チェ ンジ 

COLOR CHANGE 

5 

6 




1； 'そ れぞれ のお 式で カラー チェンジの を し ま す, 




カラ— チ ェ ン、 ジ 

COLOR CHANGE 



oimmid-cmww^ る オリ ジナル の タイル を fv« しま 

す。 

di メイン ウィンドウから ル の アイ コンを も-タリ ック 
します。 

図 カーソルの 先に ゥ ィ ン ドウの 枠が 表示され たま-です •= 
さその 枠 を 希望の 場所まで 難 させ. ん: ク リックし て 下 
さい。 



s タイル 作成の ウィンドウ が 表示 されました。 




お 《も は 作成 エリ ァで' レ一ぺ の 時と 问 じょう に 描画して 下 
さい。 

'参 色 は バレ ッ ト からで も， 作成 エリ ァ 上からの 右クリ ッ 
ク でも 拾えます。 



ゲット 

Qi'iiini 卜. ゃタ ィ ルボッ ク スカ 'ら 成 エリ ァ上 にグラ フ イ 
ックを コピーす る コマンドです。 

dir ゲッ ト j の アイコン を 左クリ ック します。 

國 

：! タイル ウィン ドウの 左 m が タイル ボックスです。 

その 中の 一つ を 左クリ ック します。 
lis んだ タイル 力 ! 作 成ェ リア 内に あ おされました。 

〇 幽而 上から グラフィック 力 : 欲しい^" 

後に カー ゾル をゥ ィ ン ドウ 力' ら 外します。 
II そうすると カー ゾルの 先に 小さ な ボッ ク スが g 
された 答です。 




プッ ト 

Ofr 戒ェ リ ァ 上の タ ィルを タイル ボックスに W します。 

aj プッ ト j の アイコン をん: クリック します。 

國 



D タ ィ ルボッ タスの 置きたい « ^を 左ク リックし ます, 
■mm I-. に 《 す こ と は 出来ません。 
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タイル 作成の 機能 

TAILE MAKING FUNCTION 



O 「コピー J, 「拡大 コピー」 と 「リバ 一ス コピ -J に は. 
才プシ ョ ンが 行えます。 これ 1*1* 能 を' A: 行す る^" に, 
ど？ いう 形式で 行 ラ かと 3 うこと を， f- め 決めて お く 
こ とです。 

•1^ 式 は. 以下の す。 



IMP NORMAL 


層 


AND 


OR 


TAND 


TOR 


EOR 


NOT 


TEOR 


TNOT 


出 111" 口 P 一 


"mn 



33 メイン ウィンドウで. 「コピー 丄 rfeA コピー J か rbc 

fei のど れか を右ク リックし ます。 
dr オプション」 の セット ウィンドウ カ爛 きます。 
[？^ 望の 形式 を 左 クリックして， 反 fea^ させて 下さい。 
ぼ. ゥ ィ ン ドウ 外で 右ク リックして セット ウィン ドウ を 消 

します。 

こ れで 才プシ ョ ンは ■ され ま した。 

® 決められた オプション は， 変 ai する ま わりません。 
參 常 す る も ので は 無 t 、ので， よく 删す る 形式の 
二つ だけ を. ここで は 説 w させても らいます。 



IMF NORMAL 通常の コピー を 行います。 
TIMP パ レツ ト 0 番を， 無い 物と して コピーし ま 
す。 つまり コピーし た 時， 0 番の バレ ッ ト で 描かれた 
部分 は， コピー 先に 描かれて いた 絵が 透けて 見える わ 
けです。 

これ を 使用して， 背 ^上に キャラクター を 重ねる こ 
と も 出来ます。 

• 形式の 詳細 は， BASIC の 「ロジカル 才ぺ レー ショ ン」 
0JS 等 をお 読み下さい。 




才プシ ョ ン 

OPTION 



參 漢字 ROM に搭 *ft されて いる 漢字 を. イラストと して 函 面に 打ち出す おが ^能です。 ただし 
衬応 している スクリ 一ン モード は 5-7-8 で. 5-8 と 7 では， ウィンドウの 大きさが 異なり 
ます。 



H] メイン ウィンドウから 「文字 フォント」 の アイコン を 左クリ ック します。 




dhr ると， 「文字 フォント j の セット ウィンドウ 力 ffl きます。 



國 文字 を お 

出したい 文字 を 下の エリアから 選び， 表示 
エリ ァに 並べた 文字 を 阆卤 に 出す 事が でき ます。 

3^，を 左ク リックす る と舰ェ リ ァ に 歸 さ れ 
ている 文卞 が， 各 上 f に スクロール します。 



g) また [えい] ： om), [ひら] ： (ひらがな) [力 
ナ] ： (カタ カナ)， など を 左クリ ック する 事で， 
それぞれ を 素早く:^ できます。 

SM 択 エリア 

D [かん]: (漢卞 > を 左 クリック すると ひらがな 力 1 ^ 待ちになります ので， 穌 したい 漢字の 
-ff^ みに あたる ひらがな を^ エリアから 左クリ ック して ド さい。 それに あたる 漢字 コ一ド 
カ顿 出しになります。 



FOnT FC[9]0C[1)SC[9]| 
SIZEK 回 V, I ' 
OUT-L0 B0LH[l] 

回 圆团 國 



圆圆國 mi 



ii 

表示 エリア 



ああい いう フ えんお fil 
かか' きぎくぐ けげ こ; 



% 文卞 フォント 

FONT WINDOW 
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口 文 '子— を M 尺す る と . 表示 ェ リ ァに 選んだ 义 字が •«•: んで t 'きます。 乂， 义'？ の ^ を 変え る お 

力 f できます ので， 以下の ページ （73p~76p) を ご 参考に して 行なって 下さい。 
◊ ウィンドウ 内の 簡単な 説明 
■FC ： 文 宇の 色 隱 アウトラインの 色 ^SC ： お 色 
■size: 文卞の 大きさ 
■OUT-L: アウトライン 
■BOLD: 义字の 人 さ 
■SDW: 文 卞の影 
■TALICIW: 文字 
■PITCH ： 文字 



麵 FDT1T 


fc[f] oc[U SC[E 


S1ZEX 圆 v|S 
OUT-L0 

X[3)lTflLIC[7] 
v[D PIT 鋼 




回圆 EEi mmmm 


グラフ サ ウルス 新発売！？ 


ああい いうつ ええお お 
漏, くぐけ げこ こ' 





■ えい： 英語 陽 ひら： ひらがな 議 カナ： カタ カナ 画かん： 漢字 

IBS: ノ 《ック スペース ^INS: 揷人 麗0ト丄： 削除 BOK: 決定 



FONT WINDOW 

文字 フォン 
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文字の 大きさ を 変える （S に E) サイズ 

參 文字の 大きさ （X と Y) を 各 1 ドッ ト 単位で， 最小' 
ます。 

■x 又は y の 数値 を左ク リ ック すると mm え ， 

右クリ ッ クで滅 ります。 

」标 ェ リ ァ 内の 文字 を左ク リ ッ クす る と バーが 

移勳 し， 文字 を 15^ エリアに «/ 示します。 
■ 1ST 走した 人き さが イメージに 合って いる 力 

しながら を 続けましょう。 

1 文字の 太 さ を 変える （BOLD) ポー ルド 

□ 文字の 太 さ を （1~4 ま O 変える 事が でき ま 

す。 

■BOLD の 横の 数 M をお クリ ッ クで滅 力! 増え. 右 

クリ ック tn« り ます。 



# 文字 フォント 

FONT WINDOW 
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i— K 人 32 x 32 まで 変える .1* がで き 



画, FDriT 


-■mm 




SIZE) (圍 V 圓 
OUT-L0 

X[U ITALIC0 
51 "V[2] PITCH[9] 


籁 




國 


グラフ サ ウルス 新発売 


I 9 


ああい いうつ ええお お 
かがき ぎくぐ けげ ここ' 





.•• 文字の 色 を 変える （FC) フォント カラー 



讕义卞 の 色 を， 0~1 "'(スクリーン 8 の ^^は 0 0 
~ VY) 港の 色の， どの 色に する 力' を 決定 します。 

■FC の 横の 数 fift をん: ク リ ッ ク すると 値 カ^え, 右 

クリ ック で滅 り ます。 

：' 緣 取り を 付ける （OUT-L) アウトライン 

画义 字に^ «X り を 付ける 力'， 付けない か を • し 

ます。 

♦0 し' T-L 横の 数谈を ク リ ッ ク する と， x が O にな 

ります。 O の 場合が [ON] で, x が [OFF] で 
す。 

縁取りの 色 を 変える （OC) アウトライン カラー 

■FC の 場合と! ^に， 色 を^して F さい。 

□FC の 色と 同じ 色 だ と ， 文字が 太 く な つ た 様に 見 
えてし まいます。 ご 注, 下さい。 



賺, f 口 nT 


Fein ocniscff 


SIZEX 図 V|l 
OUT-L0 

sJ[UlTfiUC0 
^Vd] PITCHfel 


f 


[EloijQDlM] 回 國 


グラフ サ ウルス 新発売!？ 


ああい いう フ U おお 
かがき ぎくぐ けげ こご 1 





け-文字 を 斜めにす る （rrAuc) イタリック 



國 文字 を 斜めにし ます。 Scffioxs が 大きい & 斜 
体 角度 は 鋭く な り ま す。 数値 は o ~ 8 までで， 
o の 時 は 正書 体と なります。 

□ITALIC の 横の 数値 を左ク リ ッ ク する と增 え， 

右クリ ッ クで滅 ります c 

'• -文字の 影 を 付ける （SDW) シャドウ 

文字の 影 を， x と y 軸の &i ドッ ト举 firr ずらす 

事が できます。 X と Y の 数値が 0 の 時 は， 文字 

の 影 は f+ きません。 

コ SDW 横の X と Y 袖の 数 fift を， クリックして 変 
£ して 下さい。 （0~8 まで > 

ぼ シャドウの 色 を 変える （SC) シャドウ カラー 

■FC の 船 (74p) と 赚に， 色 を 賊 して ドさ 

い' 



文字 フォント 

FONT WINDOW 
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画'' FQnT 


Fein ocfn sen 


sizexIUvH] 

OUT-L0 BO [I] 
⑩ 匪 cQ] 

5y V[2] PITCH [0] 


請 








グラフ サ ウルス 新発売 


1 9 


ああ-いい》 う' ええ • おお' 

カヽカ ししくく けげ し に 





•'• 文字 間 を あける （P ぽ CH) ピッチ 



画 文字と 文字の 間隔 を <0 — 8) まで 変える 事が 

できます。 数 fifi が大 きい ^ 文字 問が あ きます c 

□PITCH 横の ScW: を クリックして, 問隔を し 
ましょう。 

1 文字 を 打ち出す 

MMiR し た 文字 を ス ク リ 一 ンに赫 したい # は， 

0K をん: クリ ック してく ださい。 

□13 ^した 文字の 大きさの ボックス を， カー ゾル 
に 待つ た 状態 となります。 カー ゾ ルを 移動 さ せ， 
S きたい 場 ぎ もう クリックし ましょう。 

□ もし 失敗したら， ベン ウィンドウ （41p> の リカ 
パ-ー をクリ ック してやり 商 しま しょ う。 

"そ <7)ffe 



薩 FDnT 


FC[Fl0Cl8]SC[E 


； IZEX 回 Yd] 
OUT-L0 KO0 
^XQllTALICH 

5t "vi|] PITCH fel 


着 




グラフ サ ウルス 新発売 
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ああい いうつ ええお お 
かがき ぎ 〈ぐけ げこ ご| 





IBS: ノ バックスペース （舰> INS: インサート （挿入） DEL: デリート （削 除> など を 左 
クリック すると. バーの 上の 文字に 作 ffl します。 エリア 内 を 左 クリックして， バー を 移 

勛 させて ■aai しなおし ま しょう。 



左利きの 方の ために 

參 グラフ サ ウルスの ほ は 主に， ； きの 方 専用と なって います。 しかしん: 利きの 方に も 使い 

やす く 操作で き る 様に. マ ゥ スの左 ボタ ン と 右 ボタ ンの役 U を 交換で き ま す。 

* こ の ページ を すべてお 読みに な つて か ら^ を 行なって 下さ <■ '。 

画まず 取り扱" ■ '説明書の 5 ページから 8 ぺー ジ まで をお 统 みに なり， グラフ サ ウルス を 実際に 

腿) させて ください。 

画スク リ 一 ンモ一 ドに 入ったら， マウス を ift*' さない tt® で 右 ボタン を 2 度ク リ ッ ク して 下さ 

い。 メイン ウィンドウが^ されます ので， サ ウルスの アイコンに 力一 ソル （|)i,.> を 合わせ 
左 クリック します。 

隱 する と 「サ ウルス」 のセッ トウ イン ドウ 力 あきますので， [SKILLFUL HAND] で [LEFT] 

を 左クリ ック して 下さい。 

國 これで 右 クリックが を し， 左 クリックが [籠' 拒否] を j»* する 役目 
と な ります。 ただし， 取り扱い 説明 嘗に 出て * る 左右の ク リ ッ クの 役目 も 入れ 代り ますので 
ご注意 卜さい。 



# だ 利きの ガ のために " 

SKILLFUL HAND 



〇 スモ一 ルル 一^ ^の座標ぉ^£©変更ゃ， マウス を 左 
利き W: する 機能が 入って います。 

数値 表示 形式 変更 

1) メイン ウィンドウ 内から， r サ ウルス」 の アイコン を 左 



クリック します。 



2 そうすると r サ ウルス j の セット ウィンドウ 力 ™ きま 

す。 



5HURU5 



m HEX 



SKILLFUL HAN 
LEFT 圖 



'SCREEN MODE 
T 5ii 812 



ariNDl に' \TI()N」 が ス モー ルル一 ぺの 座標 标犮 法 を 

im)im^; 16 進 表ポを 選択す る もので， m のお 
ォ影 式 をん: クリックして 下さ i -。 
希望の s>j 形式に なった g: です。 

マウス 方式 変更 

サ ウルス」 のセ ット ウィン ドウの 中の 「SKILLFULL 
HANDJ で， LEFT を左ク リックし ます。 




:2片 ゥ スが 左利 き ffl に 変わつ た 苦です。 

参 元に 戻す に は， も ラー 度 セット ウィンドウ を 開き 
「RI(;HTJ を 左 クリックして 下さい。 



OTHER 



システム 変更 



SYSTEM 



9 



O MSX を 立ち上 Ifii! さず. ス ク リ 一ン モ一 ドを変 Si でき る 楼^す。 （ス クリ 一ン モ一 ドを変 
更 した 後の 幽而 は. ク リアされ ています。 保存して おきたい 内容の ある は， あらかじめ 
SAVE (17p) して ド さい。 

[Til" サ ウルス」 の セット ウィンドウ 内の rSCREEN MODEJ で， 行きたい スクリ 一ンモ 一ド 
の ナンパ-— を 左クリ ック します。 

I •SCREEN MODE 
L T 51l 812 



ス クリーン モー ドで i ' いか を閒 いてき ま すので, よろし ければ OK を左ク リックし て 下さい, 




3»#-r, m. した スクリーン モー ドカ s 立ち上 カ《 つ たはず です。 

※ただし スクリ 一ン 12 (£1 麵モ 一 ド> は， MSX2+i» のみで 脇 カ何 能です, 



# SYSTEM 

システム 変更 



o 
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〇|ihl|g の グラフィック を， プリントアウト します。 



U メイン ウィンドウ 力' ら， 「プリント J の アイコン を 左ク 
リックし ます。 

1 III 1— 1 1 



.g「PKIMTERJ の 中から， 目的の プリンター を 左クリ ッ 
ク して 反 teS* させます。 

I PR I (it] 

• PRINTER 

HBP-F1C 
PC-PR801 



• RELINE PITCH 
16/129 




OTHER 



o / 

フリント 

PRINT 



81 



3i,,i じ ブリン ターで も 使 ni する 紙の 厚さ や， 蘭に よ り 

改む幅 力; "'に 違い ま す。 プリントアウトし てみ てグ 

ラフ イツ ク がおかし t '場合 は， 「REUNE FITCHJ 

retmg を 変えて みて 下さい。 ん: クリ ック て' 数 Aft が- ヒ 

V!-. も- クリ ッ ク "Tt ^します。 ぉ麵 は, 丄 6/12 ぎす。 
を 左 クリックして， プリント アウトカ s 始まり ま 



參 プリントアウト さ れた 絵に 横ラ インが 目立つ ようなら 
ば， それ をよ く 兄て， 絵 力 «れ ている の 力'， 重なって 
いる のか を 確かめ ま す。 離れて >• 'るの な らは TRELINE 
PITC1 1」 の 数値 を 減 らし， 歌な つてい るよう なら ば 数 
値 を 上げて， &ifi な 数 俄 を拽 しだして く ださい。 
翁 写 式の プリンターの * どんなに 綺 SI に プリ ン 
ト アウトしても ハード ©14 質 上， 多少の 横 ライン は 入 
ります。 

參 プリ ン ト アウト 中に キャンセルす るに は， マウスの 右 
ボタン をブリ ン ターが 止ま るまで 押し 絞け て 下さい。 



〇 セーブ， ロード を 行なう モードです。 スクリーン • ライブラリー'， f レット • タイル を 棘 
したり， ^み 込む お 力 s できます。 



画 また. モードの 違う ファイルで もお み 込む 事 力 f できます が. モ一ド 差に よって ドットが 崩れ 

たり Ci が变 f 匕し ます。 ご了承 下さい。 

※モードの 違う ファイル を 読み込む # &, rm を ご 参考に ファイル を ロードして 下さい。 
この 時の 了-は [BSV] です。 



ロードす る ファイル 




5 


7 


8 




SCREEN 5 


〇 


X 


X 


X 


SCREEN 7 


X 


〇 


O 


O 


SCREEN 8 


X 


O 


〇 


O 


SCREEN 12 


X 


O 


O 


O 



園な お 通;?; での スクリーンの SAVE (mi-) Oft おは (17p) に. LOAD (読み込み） の 仕方 
は (19p) に 記載され ています。 



'••1 部分 を 保存す る [LIB]: ライブラリー 

•I'lJllflj の 1 部分た' け を SAVE (保存） します。 * たた' し, パレット は セーブされ ません。 

國 ま ず ディ スク ウィンドウで [SAVE] を左ク リ 
ック し， fiSfrf を [LIB] に して 下さい。 



ファイルネーム を 入力し， [RT] を 左 クリック 
して ド さい。 



固 本当に セーブして いいなら [OK] を 左クリ ック 
して 下さい。 

□ すると ディスク ウィン ドウ 力 5 消え. カーソルが 
されます。 セーブしたい 部分 （ボックス > 
の始 点で 左 クリックし， カー ゾルを 移お) させ ま 

しょ ラ。 始 点と カーソルの 問に， fteg の ボック 
スが 録 されます ので， 希望の 終点に なった 埸 

左ク リ ック して 下さい。 セーブが 実行され 
ます。 

※途屮 で 右クリ ック するとぬ けます。 
國 ロードす る 場合 も， お を [LIB] に^して 
LOAD して 下さい。 セーブした 部分の 大きさの 
ボッ ク スで 移動 させ， 任意の 場 左ク リ ッ ク 
して 下さい。 



g 國豳 E 



INPUT FILE 匿 
SEL01 .6L7 



1234567899-[BS 

ASDFGHJKL+^L 
JSPI 



DISK WINDOW 



ディスク ウィンドウ 



4 

8 



〇 4 ais のテ" 一 タが ありま す。 各デ一 タ は ど の モー ドの 

データで あっても み 込めます。 しかし スクリーン モ 

一 ドの 差に よ つて グラフ イツ クカ 效 れた り . 色が' 4 化 
したりし ます。 



スクリーン 

は" 下のと？ りです， 

スクリーン 5 SR5 
スクリーン 7 SR7 
スクリーン 8 SR8 
スクリーン 12 SRS 
秦 スクリーン 令 体 を セーフ'， 口 
嚳ロ一 ド する^ は 現在， 
まいます。 ご iiSTF さい。 



ード します。 

は 総て ifiii されて し 



ライブラリ一 

"は 以下のと う りです。 
スクリーン 5 GL5 
スクリーン 7 GL7 
スクリーン 8 GL8 
スクリーン 12 GLS 



パ レツ ト 

は RLT です。 
スクリーン 5 PL5 
スクリーン 7 PL7 
スクリーン 8 PL8 

スクリーン 12 パレットの データはありません。 
タイル 

は TIL です。 



ス ク！； 


-ン 5 


TI5 


スクリ 


—ン 7 


TI7 


ス ク、, 


—ン 8 


TI8 


スクリ 


-ン 12 


タイ' レのテ "一タ はありません。 



FILES 



ファイルの 種類 

FILE TYPE 
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ファイル を 削除す る 

參フ アイ ルを 削除 （DELETE) する こと がで き ます。※ 

ただし， 削除した ファイル を 復活させる こと は 不-] "能 

です ので， 〈れ ぐれ も ご 注 意 卜さい。 
HI ^イス クウ イン ドウ 内で [DEL] を左ク リックし ます。 
HI フ アイ ルのー S が^^さ れ ま す。 削除 したい ファイル 

をん クリックして ド さい。 又， 表が-され ていない 場合 

は， 'スクロール させましょう。 
, 当に 削除して いい かを閒 いてきます ので， よろしけ 

れば をん: ク リックし ましょう。 
[4J 「DeletedJ とおされます。 削除の 終了です。 
IS ま た別 除 したい フ アイ ルのぁ る 場 ft は， も う 1 度 [DEL] 

を 左クリ ック して 下さい。 

ファイルの 一 K を 見る 

參 ユーザー ディスク 内の， すべての ファイルネーム を 表 
示します。 

げ イス クウ イン ドウ 内で， [DIR] を左ク リックし て 下 
さい。 

ほ ファイルの 一 K 力 ! S /示されます。 ^しきれて いない 
ファイル は， AV 'で スクロール させましょう。 

圧縮 保存 

o グラフィック データ は asfe- を かける 事が でき ます。 

參 ras を かける^ &は， を [CMP] にして SAVE 

して 下さい。 （17p を 参照 > 
©LOAD 時 は [SRN] [CMP] のど ちら か ©&5&？ で も 

LOAD 可能です。 



BSAVE 形式の ファイル を 読み込む P" 1 
攀 グラフ サ ウルス 105+ で 描かれた 絵な ど， BSAVE 形式 \ 

で SAVE されて いる ファイル を 読み込む 事 力' てきます。 义 ふ 
"'イス クウ イン ドウ I^TLOAD する^ "を [BSV] 0 

に^して LOAD しましょう。 FILES 

※パレ ッ トは LOAD されません。 

ティ スク ドライブのお 

O SAVE, LOAD を 行う ドライ ブを します。 
■ 1 ドライ ブの 場合， ドライ ブ^ を [ A] にして シス 

テム ディ スクと ユーザー ディスク を 差し換えて 下さい。 
■ 2 ドライブの 場合， ドライブ ^を [B] にして シス 

テム ディスク を A ドライブに， ユーザー ディスク を B 

ドライブに 入れて おきましょう。 



その他の 機能 

OTHER FUNCTION 
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'•• スクリーン 12 について 

國 2 f 以降の MSX でのみ 使用 4 能の モ一 ドで, 19268 色の カラ一 力: 使え ると いう のが 大き な 魅 

力と 言えます。 しかし 「色 化け J 力" じる ため. 1 枚の 絵 を 描く に は 大変な 努力 を 必要と し 

ます。 

醒义 これによ り 多くの 機能が ffiffl 不可能と なって いるた め， 容 U に は 使いこなせな いと 思い ま 

す。 

'，- 他の モー ド との 違い 

隱 バレット ウィンドウ Y'J.K で 色 を 作成し ます。 I 職に 1 色し * 待てません が， 麵 上の 
色 を右ク リ ッ クで 拾う 事 力 5 でき ま す。 

參 ペンセ レクト ペン先の 太 さの 変更 はでき ません。 

參 ルーペ ウィンドウ 拡人 倍 率 は 4 倍に 固定で， は g しません。 

画 スクリーン 12"Tffiffl 不可能な 棟 能 は. 以下の 通 り です。 

ば' 《レツ ト » 集 ウィン ドウ • タイル エディ ッ ト '反転 コビ 一'回転 コピー • カラー チェンジ • 
縮小 コビ H "ント • クローズド ペイント • プリント ァゥ ト 



^ スクリ ー ン U について S 

SCREEN ^ 



""もっと 詳しく 知りたい 人の ために 

□r 色 化け」 は "由 （横 方 | ゆに 対し， 4 ドット 単位で 作用し ます。 このため コピ一 等 も， 横轴 

は 4 ド ッ ト 単位-で しか 1ST までき ま せん。 

© より 正確に 描きたい 場合， T# きを スクリ 一ン 8 で 行ない 通常 セーブし， これ を スクリーン 
12 で， [BSV]d —ド すると 良いで しょう。 また スクリーン 8 で 描く 際に， バックグラウンド 
を 08S(R ： 4, G ： 7, B ： のの 色で 塗りつぶし， |§0 色 を F8 番 (R ： 2. G ： 0, B ： 

o) の 色で 描いた «@ なら， 「& 化け」 を 起こさずに 口一 ド する 事が -rttr す。 

♦ また 「色 ィ 匕け」 を 起こさずに グラデーション を かける; ^と して は， パ レツ トの Y(?)tt のみ 
を 変えて 絵 を 描くな 法 もあります。 さらに これ を 4 ドット 単位で, 状況によって J と KC»)M 

を 変えて いく— きで， より 度の 高 <• 'ft^ を 描 く 事 も BffigTT す。 

攀 どの スクリーンモード でも g える 事です 力 i, ユーティリティー ディスクに セーブされ ている 

サン プ ノレ データ は， ただ s るた めだけ ではな く グラ フサ ウルスで ロードして， どの 様に 描か 
れ ている 力 'をル t など で 観察 してみ る 事 をお 勧めし ます。 



% i 1 



スクリ ー ン じに ついて 



9 



もっと 使いこなしたい 人の ために"' 



© ここで はより テクニック 的な 機能の 使い ガゃ， あま り^られ ていない 機能の 使い方 を 少し だ 
け ご 紹介し ま しょう。 

タイルで <7)JS 目の トーン を ffi 易に 作成す る 

參 スクリーン 7 な どで 色が 足 り な く な つ た 際 は， やむをえず タイル を 使いましょう。 
タ ィ ル IN 体で 最 も 多く 使う のが 網目の ト 一 ン です。 それ 自体 を 多用す る と ^^ザ ラ ザラし た 
感じになる ので， 使わずに 済めば 良い のです が… 

園まず グラデーション (tl に 作成す る 色 を， あらかじめ パ レツ ト 編集 ウィンドウで グ ラデー ショ 
ン 順に 並べて おく （バレット $ 号 と， それぞれの 中間色 を タイルと して^で きます。 

參 また， カラー チ ヱ ンジを 使って， タイル を 作る 事が できます。 

園まず 絵に H5« しない SB^T 以下の f 博 を 行ないましょう。 

imu にしたい 片方の 色の ある タ ィ ル をボッ ク スで塗 りつぶ しま す。 （16X 16KJUb) 

ま 次に カラー チェンジ <64p~) で 仟 意の タイルになる 様に tsr 走し， 'お 行して 下さい。 

1 タ ィ ルディ ットの ウィンドウ を 開き， [GET] で *S のタ ィ ルを 拾い [PUT] でタ ィ ルボッ 
クス 上に 茧 きます。 * [GET] する 時， iffiii 作用に よる , （タイル M 土-の ドッ ト ずれ） を 

起こさな いため， tii の 1 ドット tnisg しましょう。 



もっと 使いこなしたい 人の ために S 

PROFESSIONAL 



下書きに ついて 

參 あまり E3 立たない 色 （1 色） "TF 書き をして， ^gcD 他の 色で 描きます。 次に' 嫌で ない 方 
の 色 を， カラー チェンジに より^ 去し ます。 （F 番の 色に する 等） 
乂 これ を LtW して タイルで あらかじめ 格子 を 作り. それで 塗りつぶした 恪 —frt 面 を セーブし 
てお きます。 そ して 繊 での {博 力 : 終わった (iift^ 色の み を 消去す る-力 法 も きえ られ ます。 

カラー チェンジで 影 を 付ける 

鲁 入, な どで 色 を * る 場合， 1 $ 明る l '色で 塗 りつぶ してから カラー チェン ジ ぼ を 付! t て 

いく-力 U- があります。 これ は 使う 人の! gHt によって テクニック 力 f 大きく 作用し ますので， あ 
えて 技法 は ほ 載し ません。 ここまで 何 かひら めいた 入 は， 色々 ためして みましょう。 

' '機能 (^い 合わせ 

參 グラフ サ ウルスに は以 卜の キ: m が あ ります。 

園 例えば， 円の大きさを1^中にカーソルで色ゃ^太さを変^したり， ウィンドウ を 移 勤 さ 
せる 事 力 ：可 能です。 

に «1想 ボックス カ吸 想サ 一クル を お す る 機能 を ffiffl している 最中での 15^： 変更 や， 
ゥ ィ ン ドウ 移 i*J 力 可能です。 （ウィン ドウ 上の ん: ク リ ッ クは所 R« 能 を 実行し ないた め. この 
様な 複合 技が "丫 能と なります。） 

画 これに は 色々 な 組み^わせが あ り ま すので， キ 劇画 而 等で 色々 試して み ましょう。 



# PROFESSIONAL 

もっと 使いこなしたい 人の ために 



オプション による 重ね合わせ 



き 入物と 背景 を 別々 に 描いて， 後から 重ね合わせる 旅が あります。 ただし これ は パレット か 

同じ 物 を 棚して いる 事が *f 牛- (スクリーン 5. 7) で. スクリーン 12TT は [色 化け] によ 
る ^は 避けられません。 

口 ディ スクの [OPTION] で [T1MP: に IT 定 する 事に よ り. バ レツ ト 0»« 色 を i£«H 色と み 
なします。 

固 ま ず. バレ ッ ト 0 #45 色 (49p を 参照） を 使わずに 入? *a を 描き ます。 こ の 時す でに 0 番の色 
を ffiffl している 場合， カラー チェンジ (64p を 参照) で 他の 色番 v に 変えて おきましょう。 も 
し こ の 時点です ベて の 色 を ffiffl しているなら， W も t&fl していない 色な ど を 削って 卜さい。 

國 こ の 入！^ 由 - | を ラ ィ ブラ リ 一 セーブ （部分 セーブ ： 84p を 参照） し， パ レツ ト も セーブし ま す。 

誦 次に 背- 由' I を この パレ ッ トで 描画し， スクリーン セーブ （1 画 面 セーブ： 17p を 参照 > してお 
きましょう。 に は 0 番の色 を fllffl しても かまいません。 

國 背景 画が^ さ れて に ' る 状態で メ イン ウィンドウ を BH き. ディスクの アイコン を 右 クリック 
して， [OPTION] ： (オプション > を 開きます。 

國 ここで [TIMP] を A-: クリックし オプション を 抜け， 入? の ファイル （ライブラリー） を 
ロードして 下さい。 

園乂. 入麵と 背 の 描く 顯 が 逆で も 構いません。 

口 他に も まだ， テク ニッ ク 的な 物が あるか も しれません。 又ドッ トの 使い方 ゃ幽 面の 処难ょ な 
ど を もっと 詳し く to りたい 場合. ユー ティ リ ティ一 ディスクに セーブされ ている サンプル デ 
ータを 「グラフ サ ウルス」 で 或み 込み， ル 一^ ^等で«察してみるのも良ぃでしょ ラ。 



もっと 使いこなしたい 人の ために S 

PROFESSIONAL 



ユー ティ リ ティー ディスク <7>fi6ffl-; 去 

園 ユーティリティーに は 「ディスプレイ モード J と 「サン プノ レテ" ータ J が 入って います。 
※この 「ユー ティ リ ティー ディスク j に 入れられ ている r サンプル データ」 は 新しく «h され 
ています が， 機能 自体の ノ < 一 ジョン ァ ッ プは行 なって いません。 

參 ディ ス プレイモード は 「グラフ サ ウルス」 で 描いた 絵と， 「シン セサ ウルス v e r2.0j で 作成 

し た^を， i&s により （お +sr#> を 行ないます。 
鲁 bit 2 作成に よる 絵と^ * が， サンプル データと して 入って います。 「グラフ サ ウルス」 と r シ 

ンセサ ウルス v.er2 .0」 等 "CM み 出す ギカ 巧 rt&f す。 ま た ディ スプレ ィ モ— ド での， （ぁ 示 + 

mm) 力 m 能です。 



# ュ 



—ティリ ティ 

UTILITY 
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用法 

國 システム ディスク を插 させる 要領 , 7 p, で， 「ュ一 ティ リ ティー ディスク」 を^ (させ ま 

しょ ラ 0 

黼タ ィ ト ル 闹 面が 現れ ましたら， ボ イン ティ ング ディ バイ ス を 決定 し て 下さ い。 

(マウス：/ r: クリック， カーソル， ジョイ パット： グラフ キー， B ボタン） 

画する と キー ホ" 一 ド I お I 面に なった はずです。 

ぼ サンプル データ を ディスプレイ （表示 + 演奏） 
してみ ましょう 

疆 カーソル を [F9] ： (Load) に 合わせて タリ ック 
し' 次に [F2]: (0K> を クリックして ド さい。 

匚 （グラフィック スピード サウンド) のフ アイ 
ルが， 画面 右 ヒ に 旨され ま す。 
[F1] ： (RUN) をクリ ック して 下さい。 

画 ディ ス プレイ 力 s 実行され たはず です。 



^B. UTILITY 

き ュ— ティリ ティ— 

\ 
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'，- 貴方の 作成した 絵と 音楽な ど を， ディ ス ブレイ してみ ましょう 
固 n ムの 描! ■ 'た 絵と ^など を ディスプレイ でき， どちら か片 力-が 欠けて いても 実行力 w 能で 
す。 又， 「サ ウルス ランチ」 シ リー ズ のデ一 タ 力 1 ft 用で きます。 ただ し 双方の デ 一 タが， 1 枚 

の ディ スク にす ベて SAVE されて いる 事が 牛です。 

画 ディスプレイ させたい 絵と の データ を， 1 枚の ユーザー ディスクに まとめましょう。 こ 

こで は Nfi 不 M でかまい ません。 ※絵の パレット アニメーション を if ないたい 場合， あら かじ 
め 絵 を SAVE させる 時に 「パレット トラック J (48p) で 作成して おきましょう。 又， 1 曲の 
長さが 絵 1 枚の 1&1»#間 となる ため， 曲の ループが ある 場合， その 曲の 次の ディ スプレ 
ィを 実行し ません。 ご注意 下さい。 

參 曲の な <■ '場合の 表 # 問 は 3(*K "す。 

画 ユーティリティー ディスク を gift させます。 キーボード ® 面に なりましたら. ディスプレー 
したい ユーザー ディ スクを B ドライブに 人れ る 力'， A ドライブで 入れ換えて 下さい。 

"まず， 絵 を 表示す る 順番 を ttS! します' [F5]: (Grfc; グラフィック） を クリックし， 次に 
[F2] ： (0K) をクリ ック しましょう-, 

「llit MSX'S any keyj と 新、 されます ので， キー ボ一ド の キー を 押し ま しょう。 
画する と 絵の データ 力 : 表示され たはず です。 



# ュ 



I ティリ ティ ー 

UTILITY 
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園-お' ヌ していきたい 順に， ファイルネーム をクリ 
ック して 下さい。 この 時 [F2] ： (Next) をクリ 
ック 1TF に， [F3] ： (Back> をクリ ックで 上に， 
それぞれ スクロール します。 

國こ こで は 絵 を 8 枚まで 舰 する-おが 可能です。 
※音楽の データ と の 相 万 皿に よ り 1 枚の ディ ス 
クに 入る 枚数 は 異なります。 

■8 枚す ベて を 靴 すると 「コ /モー ドスべ テノ 

セッ ティ ガ ォヮ リマ シタ J と あ 示されます 
ので， [F1] ： (Menu) を クリックして 下さい。 
乂. したい^ * f 8 枚に 達せず， 途中で 終え 
たい ％g "は [F3] ： (End) をクリ ック して 下さ 

い。 



國 こ れで 絵の ディ スプレーの 殺 ヵ^ 了 し ま した。 
も し^に ィ4 商の あ る 場合， (Cler) を クリック 
して P] 面の ti!^ に& いましょう。 



# UTILITY 



ュ —ティリ ティ— 



8 
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パ レツ ト アニメーション を おしましょう 



隱パ レツ ト トラックで 作成した バ レツ ト アニメーションの スピード を^で き ます。 

数値 は， 00- FF ま での 16 進で^ し て 下さ t '。 
■ [F6] ： (Ptim: パ レツ ト タイム） を クリックし， 次に [F2] ： (OK) を クリックして F さい。 
:•"「 パレット アニメーション ノ タイム ヲ， セット シ テク ダサ ィ シ ナイト キハ 00 デス。」 

と赫 されます ので， ファイルネーム を figg しながら キーボード 画面の で 入力し ましよ 
う。 乂， ノ f レット アニメーションの ない 数値 は 00O5 ままに して 下さい。 

國殺カ ! 終わったら. [F2: ： <OK) を クリックして 次の パレット アニメ一 シ ヨン を IST 定 しまし 
よう。 又 この 時， [F3] ： (BS: パックス ペース） HI 除したり， [F1] ： (Menu) で 謂 函 
面に K つたり する * も 能です。 

國 すべてが した ら Menu に もどりましょう。 



ュ 1> ティリー フ^'— S 

UTILITY 



音楽 を おしましょう 

■ ff 楽の 曲 順 を 設定し ます。 [F7] ： <Sund: サウンド） を クリックし， 次に [F2] ： (0K) を 
クリックして 下さい。 HlitMSX'SanykeyJ と^され ますので， 和 は' キー を 押して ドさ 

い。 

画 ファイルネーム 力 f/rlh に g されます ので， 演奏 順に 曲の ファイル 名 をクリ ック していき ま 

しょう。※ M£ は, 絵 を 殺し た 要領 と 同じ です。 

□th に赫 されて いるすべ ての^: が, ディスプレーされ ます。 新したい^" は [F1] ： (RUN) 
を クリック しましょう。 

國 もし 設定し 直したい ^は <Cler> を クリックして. も？ 1 度 やり直し ましょう。 



UTILITY 



ュ —ティリ ティ ー 
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/ 

BASIC で ロードで き る 様に する 

鲁 「グラフ サ ウルス」 で 書いた 絵 （スクリーン 5 と 7> を BASIC で ロードす る 際， そのままで 
はパ レツ トを ロードし ません。 

ユー ティ リ ティ一 ディ スクの 中に， パ レツ トを リンクす る できる プログラムが 入って い 
ますので， これ を 活用し ましょう。 

ajMSX の BASIC を * ち 上げ， ユー ティ リ ティー ディスク を A ドライブに 差込みます。 

； 1RUN" PLTLNK. BAS と 入力し， [RETURN] キー を 押して 下さい。 

ログ ラム 力 ^行され ますので ユーザー ディスク を 人れ 脇 にしたがって ファイル ネ一ム 
を 入力して 下さい。 （ファイルネーム， SSfrf) 

はグ ラフィックが ロードされ たはず です。 ここで [SPACE] キー を 押す と， バレット を 付けた 
(パ レツ ト トラック 0 番)^ T ディ スクに セ一プ します。 も し 違う ディ スクに セ一ブ したい 場 
合 は， [SPACE] キー を 押す 前に ユーザー ディスク を 差し換えて ド さい。 

H セーブした ファイル は， BASIC で BSAVE 命^ み 出す 事が できます。 



# パレ ッ卜 リンク 

PALETTE LINK 
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'""スキャナーと デジ タイ ザ一 について 

•msx じ; の スキャナ一 や ビデオ デジ タ ィ ザ 一 "CM み 込む 事が "rt&r す。 

園まず お^ちの スキャナー や デジ タイ ザ 一"^ り ^たぉ を ，ユーザー ディスクに SAVE (セ 

一 ブの— m は, その ハードに 付属して いる 取り扱い 说 w 害 を ご 参照 下さい。） します。 
この セーフ 1 に， ハードに «"展 している ソフトに より^した スクリーンモード を， グラフ 
サ ウルスの スクリーン モー ドで跪 し て く ださ t '。 

國 グラフ サ ウルスの システム ディ スクを en させ， 任意の スクリーンモードに 入れます。 



画 ディスク ウィンドウ を 開き， f (，') を r bsv] 
にォ餘 し， *s の ユーザ一 テ" イス ク から セーブ 

した ファイル を [ LOAD] します。 （20p を 参 照) 

固 ロードした 後に， グラフ サ ウルスで 加工す る 事 
力 : W 能です。 スクリ 一ン 1 だ 力 旺 する *g "は ("ス 
クリーン 12 について」 （89p> を あらかじめ ご 参 
照 下さい。 



□ こ れ から ス キヤ ナーゃ ビデオ デジ タ ィ ザ 一等 をお 買 t 、求め 

Wtt が 異なる 場合が あります。 よ く お調べの ヒ 機能が flys 目的に 合った 物 をお 選 び 下さい。 




46 files 



AUTOEXEC, MS 
HSPLAV .BftT 
PLTLNK .BAS 
PATft-SR7.GRP 
LOftHSflMP.BAS 
DATfi-SR5.SR5 
5fiTA-SR5.PL5 
5flTfi-SR7.SR7 



になる 場 ft. ハードに よ り 機能 や 



% スキャナ— と デジ タイ ザ— について g 

/ 



二ん な 時 は… 

國 「おかしい な J と 思- 



た らお！!！ H> せの ハガキ やお 電話の 前に， 次の 点 を 1*12 しま しょ 



ソフト 力 s 立ち上がって しま 
ラ 場合。 



内 HE ソフトの スィッチが ある 場合 は 「()FFJ にし， 無い 場 

合 は del キ 一を 押 し ながら 立ち上 tm して 下さい。 



が 描け な！ • 



參 力一' ノル <()lL) か '動かない 



%砂 斤 待して いる 色が. 描こうと している 部分と 问 じ 色で 

あるから （9 p を 参照 •)， 又は マウスの ボタンが ききにく く 
なって います。 よく してみ ましよ ラ。 

マウス を する 時に， 押すべき ボタン を 間違えた -rtgffi 
があります。 p を ご 参考に して 立ち上 tfS: しましょう。 



き カーソル （ リ i'.> 力 5 画面 右下に 

«£れ ていって しまう。 



ジョイ バット を ffim する 時に， 押すべき ボタン を 間違えた 
か （7 p), マウス 力 ！ つながつ ていない 可^ きがあります。 
よ く (tig してみ ましょう。 



鲁 セーブが できない 



ユーザー ディ スクの プロ テク ト / ッ チカ 嗜 込み 不可 < 7 p) 

になって いる 力'. その ディスクの 容量 力 s 足りません。 teg 
した 上で, 新 し i 'ユー サ' 一 ディ ス ク な ど を 用意 しましょう。 



參 ディ スク モー ドで LOAD や 1 ドライブの MSX の 時. ドライ ブ 脇 (18p を 参照 > が 
SAVE をし よ う と した 時に IWt- A になって いないと， キーボード 「RJ の 入力 待ちに な り 
しなくなる。 ます。 （MSXDOS の 為） 「RJ キー を 押して 下さい。 



^ こんな 時 は… 

SYMPTOM 
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擊文卞 フォント 力 fffiffl できない。 

• 14 然 W モ— ドが 湖に きない。 

參 マウスの 動き い。 

• グラ フサ ウルスが 立ち上がらな 
い。 



お^ちの MSX に 漢字 ROM が さ れて いま せん。 
お^ちの MSX が 2 は あ り ません。 

マウス を • して 下さい。 

お^ちの MSX の ディ スク ドライブ か グラフ サ ウルスの 
システム ディ スク のど ちらかが， 正常に ») (乍して いない 可 
禽^が あります。 した 上で システム ディスクに 異常の 
あ る 場合 は. ユーザー サボ 一 ト 皿 書で tt 理等を fiEffi し て 

下さい。 



# SYMPTOM 

， J 乞な 時に… 
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